
компьютерный еженедельник 

ирдгасіе.сотри'іегу.ги 


#31 


( 276 ) 

7 августа 2006 


СВАОЕ 


ІЗЗМ 1 680-4694 


I 


9 ' 771 680 '469005 


I 






СИСТЕМНЫХ АДМИНИСТРАТОРОВ - С ПРАЗДНИКОМ! 





ПОЧТИ НОУТБУКИ : і 

ИСПЫТАНИЯ 

МЕДИАЦЕНТРОВ ВНІІТТІЕ 


ГЛАЗАСТЫЕ МЫШИ: 
А4ТЕСН Х-718Р И Х-750ВР 


мультимедийный середнячок для аср передняя, для удобства 

Видеокарта 
БаррЫгѳ Васіеоп 
Х1600 Рго 


Микрофон 

Оеіепсіег 

МІС140 


Панель ѴІ 20 
МазТег РапеІ 
МТР-Т01 










В НОМЕРЕ 


Гигатест 

универсальных 

ноутбуков 


■ ; і^гги! -. 


А ТАІіЖЕ; 


Ноѳыо Антивирус 

Касперского 

і Опих 

Проектирование 

риэаона квартиры 

млійпйьйое кино 


-0\/0 
НУ ііСС-Л 
ѵ>ас'ГЬ ТНР'ЛЖЙІ 

ЕЗЬіІХОДКТ в 


В ПРООД}4КЕ 

С 24 ИЮЛР 








УРСКАОЕ 

#31 (?7б). 2006 

1/Іздается е 1 января 2000 года 
Выуодмт один раз в недепю ло понедельимкам 


Главный редактор 
Выпускающий^ редактор 
Редактор Ш^шгв 
Редактор 8оДѵѵаге / соппесі 
Редактор новостей 
Литературный редактор 
Тестовая лаборатория 

Дизайн и верстка 

Иллюстрации в номере 
Фото в номере 
РВ-менеджер 

Директор по рекламе 
Менеджеры по рекламе 

Директор 
по распространению 

ИдейньЕй вдохновитель 


Данила Матвеев, 

іѵ 

Татьяна Янкина, 
уапкее&ѵепеіо. га 
Платон Жи гарно веки й, 
рІяттФѵепѳю.ги 
Николай Барсуков, 
Ь@ѵепеіо.ги 
Николай Панков, 
прШѳпе^о.ги 
Михаил Боде, 
тЬо(іѳ@ѵ&іеіо.ги 
ИванЛарій, 
ѵдпо@уепеІо,ги 
Роман Горошкин, 
гді^ѵепе^о.ги 
тел. (495) 246-4108 
Слон арий Белкин 
Александр Ефремов 
Игорь Лепин 
Андрей Клемйн 
Екатерина Кожанова, 
каіе_Шѵепеіо,ги 
тяп. (495) 246-4108 
Владимир СлиБко, 
5І}ѵко0ѵепеіо,ги 
Илья Санькав, 
здпкоѵіФѵепето.ги. 
тел. (-195) 246-!П08 
Павел Виног радов^ 
р:а.Фѳск0ѵепеіо, г и 
тѳл. (495) 2^6-6227 
Ирина Агронова, 

ад гопа ѵа 0 ѵрпе іо. 1 1 / 

іел. (495) 681-7837, 
тел.І495) 684 5285 
Андрей Забелин 


ООО "ПаблишингХаус ВЕНЕТО" 

Генеральный директор Олег Иванов 
Исполнительный директор Инна Коробова 
Шеф-редактор Руслан Шебу ков 

Адрес редакции 

119021, г. Москва, ул. Тимура Фрунзе, д. 22, 
іел, (495 ) 246-4108, 246-6227, 
факс (495) 246-2059 

ардга4е@ѵепе1:о.ги 

1іпр://ирдтсісхотриі:огу,ги 


Редакционная политика 

Пѳрѳпечатка материалов или их фрагментов допускается только 
пб сооіаеоыанию с редакцией в письменном виде, 
Релокция нс неш ответстяоиности за содержание рекламы. 
Мнение редакции не обязательно і;ивпадаеі с мнением ннгорив 
Редакция воіуииеиі переписку и ниіаіелямі/і:ѵно не ітіракімруеі 
моментального ответа, Любые присланные нам тексты 
расшатриваюгея о гочки зрения мрѵподносім к пубпикации 
Мы будем рады вашим пресс-релизам, присланным на е-таіі 

ирзгабе^ѳпѳіо.лі. 

Журнал зарегистрирован в Министерстве Российской Федерации 
по делам печати, телерадиовещания и средств массовых 
коммуникаций. Рѳгистрационноо свидѳтольстѳо 
\ т № //-13341 от 14 августа 2Ші г.. 

Подписка на журнал ПРдгасІе 
по каталогу а гѳнтств а "Роспечать" (подписной 
индекс ^ 79722), по каталогу "Почта России" 
(подписі юй иі 1 ДСКС 99034), ПО катологу 
"Пресса Ррсемм" (подписной индекс ~'29481). 

Старый номера журналов можно приобрести по адресу: 
м, 'Савеловская', выставочный компьютерный центр (ВКЦ) 
'Савеловский', киоск у главного входа. 

Часы работы киоска ржеднекнп, с ІОЛП до 20 ЛО 

Издиніле атпвчатано 

ЗАО "Алмаз-Пресс"® 

Москва, Столярный пер., д. 3, 
тел. (495) 781-1990, 78Г-1999 

Тираж: 72 000 экз. 

02006 УРдгасіе 


Содержание 


есіНогіаІ 

4 Дорогим сисадминам 
посвящается... 

І^ѳто 

"Несмотря на то что в обычном календаре 
красных дней всего ничего, нс больше де- 
сятка, на самом деле праздники случаются 
значительно чаще. Просто подавляющее 
большинство праздников профессиональ- 
ные, и поэтому народ, как правило, о них 
даже ііс подозревает. 

Иагсіѵѵаге 

б новости 

11 новые поступления 
новое железо 

12 Помогите умирающему! 
Видеокарта БаррЫге 
Расіеоп Х1600 Рго для А(ЗР 
Мелвед 

Последний из могикан. Точнее, из рода 
Ассеіегаіесі бгарбіе Ро4. 

13 Спереди удобнее 

Панель ѴІ20 Мазіег Рапе! МТР-ЮІ 
Мелеел 

Мед вед вышел на панель. 

14 Караокефон 

Мультимедиамикрофон 
Обі^епсіег МІС 140 
Алекса/ щр Куприянов 
Сям сйбе 

15 Лиловый глаз 

Мыши А4ТесІі Х-718Р и Х-750ВР 

Александр Куприянов 
Грызуны а-ля "Афортеч". 

испытаніля 

16 Космические кубики 

Четыре медиа центра 

ОТ компании ЯИнІГІе 
Ма^иг 

Репортаж из Центра управления полетами. 

технологии 

20 Игродром 

История развития игростроения 
Сергей Озеров 

Мы любим компьютерные игры. А знаете 
ли вы, как все начиналось? 

техническая поддерхска 
28 О дисках, мышах 
и лампочках 

Сергей Бучим 

Тешил поделиться с любимым журналом 
Историей из разряда удивительное рядом". 
Началась она шесть лет назад.,." 


5 о#ѵѵаге 

30 НОВОСТИ 

I 

новые программы 

33 Ргѳе-информатор 

Программа 

ЬуЕІет ШТо Іог ѴѴіпсіоѵѵб 

Сергей Г олубев 

Не знать, из чего состоит твой собствен- 
ный компьютер, - это, друзья, нечто за 
гранью добра и зла. Но не будем лицеме- 
рить: бывает, какие-то мелочи вылетают 
из памяти, 

программы 

34 Морская обезьяна 
против дракона 

Особенности браузера БеаМопкеу 

Сергей Г олубев 

По пользовательским характеристикам этот 
браузер значительно превосходит своего 
предка - ІѴІ 02 іІІа. Вопрос лишь в том, нужно 
ли вам все а го богатство. 

36 Рассекреченный агент 

Коммуникационная система 
маіі.ги Адст 
Сергей Г олубев 

"Существует этот проект уже два года, по- 
этому есть все основания говорить о его 
состоятельности". 

ликбез 

38 В поисках пушистых 
моделей 

Братья наши меньшие 
в объективе фотокамеры 
Юрий Меркулов 

Доступность ЦФК сделала свое дело: гиы 
стали снимать все подряд без оглядки на 
количество потраченных кадров. Домаш- 
ние ііиіомцы, жучки-паучки и прочая 
живность - все они стали завсегдатаями 
наших фотоальбомов. 

техническая поддержка 

42 Об австралийском 
времени и "Корзине” 

Сергей Трошин 

"Что делать, если нигде нет значка "Корзи- 
ны" И папки Бесусіег тоже нет? Как вос- 
становить "Корзину"?'' 

Ы 51 :огу 

почтовый ящик 

44 Про власть ЫРдгасІе 
и суперизобретение 

Лола ЛвлБлвева 

"Разве можно просто наблюдать, как лри- 
митивизируется компьютер и превращает- 
ся в очередной прибор для домохозяйки, 
вроде телевизора?.." 


напиток книжка 

номера номера 

морс из черной Е. Краузе 

смородины "Логопедия 


песня 

номера 

1200 

МісгодгаітіЕ; - 
Мезсзііпе 


ссылка 

номера 

ѵѵѵѵѵѵ. Рогигп. 
999,Ьу/іпгІРХ. 
рИр?зЬо\ЛАІ;оріс 
4363 



Дорогим сисадминам 
посвя іцается . . . 


Несмотря на то что в обычном 
календаре красных дней всего 
ніічего, не больше десятка, на са- 
мом деле праздники случаются 
значительно чаще. Просто подав- 
ляющее большинство праздников 
профессиональные, и поэтому 
народ, как правило, о них даже не 
подозревает. 

Есть День железнодорожника 
(кстати, сумеете, не заглядывая в 
"Яндекс", сказать, когда он?), День 
космонавта, День строителя и 
День медицинского работника. 


День пограничника и День десант^ 
ника - ну, это такие праздники, 
про которые все узнают сразу, ибо 
их отмечают с размахом... I Іа Ук- 
раине указом президента введен 
День стекольщика, а однажды в 
одной уездной больнице мне до- 
велось побывать на банкете (впро- 
чем, банкет - это сильно сказа- 
но... так. банка смиріа в препарат- 
ной) в честь Дня работников мор- 
га. Впрочем, полагаю, что кон- 
кретно этот праздник официально 
нигде не зарегистрирован. 



Высокотехнологичная индус- 
трия сама по себе молода, по- 
этому некоторое время с про- 
фессиональными праздниками 
для работающего в ней люда 
было не очень, их просто не ус- 
пели придумать. А это плохо, 
ибо айтишники тоже люди, им 
иногда хочется просто по-чело- 
вечески посидеть, пообщаться, 
вспомнить былое и думы, поде- 
литься профессиональными до- 
стижениями и не менее профес- 
сиональными неудачами. А вот 
подходящего праздника не бы- 
ло, поэтому и приходилось за- 
частую довольствоваться обще- 
нием без повода. 

С тем, что это очевидная не- 
справедливость, спорить, полагаю, 
не будет никто. Впрочем, неспра- 
ведливости-то как таковой уже 
нет, ибо ситуация исправилась не- 
сколько лет назад. 

Профессиональный праздник 
системного администратора при- 
думал, как это ни парадоксально, 
системный администратор. Прав- 
да, не отечественный, а амери- 
канский. Реінив, что это неспра- 
ведливо, когда профессия есть, а 
праздника профессии нет, он 
объявил Днем системного адми- 
нистратора последнюю пятницу 
июля. Почин этот был поддержан 
его коллегами в разных уголках 
мира (о интернет, ты мир!), и бу- 
квально за пару лет праздник 
стал общеизвестным и общепри- 
знанным. 

Сама идея этого торжества 
мне очень симпатична, потому 
как справедлива. Профессию си- 
стемного администратора поро- 
дила принципиально новая от- 
расль, и о течением времени, по 
мере проникновения высоких 
технологий в самые разЕіыс об- 
ласти нашей жизни, значение ее 
будет только расти. Количество 
организаций, деятельность кото- 
рых осуществляется без исполь- 
зования компьютеров, быстро 
уменьшается (ну, там, лесничес- 
тва еще, наверное, держатся, да 
и то не уверен), и скоро их сов- 
сем не останется. А кто отвечает 
за то, чтобы компьютеры в орга- 


низации работали хорошо? Пра- 
вильно, сисадмин. 

В каждой организации функ- 
ции системного администратора 
имеют свои особенности. Напри- 
мер, в крупных компаниях суще- 
ствуют целые ІТ-подразделения, 
у сотрудников которых четко 
описанные права и обязанности, 
а в фирмах поменьше зачастую 
любые проблемы, имеющие пря- 
мое или косвенное отношение к 
ІТ, решает один человек, Я знаю 
сисадмина, в чьем ведении нахо- 
дится спутниковый канал в Сеть, 
и другого товарища той же про- 
фессии, но работающего в своей 
конторе еще и охранником. По 
совместительству. 

Во времена моей бурной 
юности некоторое время я и сам 
поработал системным админис- 
тратором в одной небольшой 
коммерческой структуре. Прав- 
да, Б трудовой книжке моя дея- 
тельность в тот период описы- 
вается гордым: "Инженер-про- 
граммист", В мои обязанности 
входило абсолютно все, что хоть 
как-то могло бьіть увязано с 
компьютерами, начиная с про^ 
кладки сети и сканирования 
многих сотен картинок для рек- 
ламного буклета и заканчивая 
установкой новых "форточек" на 
ноутбук начальника, на который 
ДО того поставили французскую 
"виііду", да еще поверх китай- 
ской. Однажды меня даже попы- 
тались озадачить подключением 
системы бронирования авиаби- 
летов баЬгіеІ, но от этой обязан- 
ности я отвертелся, ибо в те вре- 
мена ну никак не умел организо- 
вывать клиентские места в сис- 
темах бронирования авиабиле- 
тов. Впрочем, и сейчас не умею. 
Зато по результатам работы "ин- 
женером-программистом" я по- 
нял, что труд системного админи- 
стратора чрезвычайно нетриви- 
альный и зачастую довольно-таки 
неблагодарный. 

Пользователи, особенно плохо 
разбирающиеся в компьютерах, 
склонны любые свои проблемы 
валить на сисадмина, причем за- 
частую делают это безапелляци- 
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Уважаемые чйіатёіійі 

1 1 


іН»шё рривоад-^й ретр пірШд^- 

щего гѳлосовШиё, ,В|>ѳрйб"І1|рЩл: 


"Каким комплй.ктующШі >мш 
уде^ігь прИо|ш^ йа- 

! ішянениѵі намеров?^’ 


^И№Д(1ИНІ»Ю КОШ^И^НТ 

КемШек^ю 






: 'л,і 




онно и в нелицеприятной форме. 
Также важно не забывать о том, 
что компьютер - это штука, спо» 
собная глючить по множеству 
различных причин, и знать их все 
просто физически невозможно, 
поэтому профессиональный си^ 
садмин - это даже не столько 
человек, держащий в голове при- 
чины тысяч глюков, сколько че- 
ловек. который в состоянии эти 
причины определить с помощью 
старого доброго интернета. Кста- 
ти, самые молодые из наших чи 


тателей, наверное, даже пред- 
ставить себе не могут, как это - 
быть сисадмином в организации 
и не иметь доступа в Сеть, а 
ведь такое десять лет назад бы- 
ло повсеместным явлением. По- 
сеял драйверы от какой-нибудь 
карты - и все, привет. На сайт 
производителя при всем желании 
зайти не получится. Да у произ- 
водителя может и не быть сай- 
та... Ужас, в общем. 

Но это все детали. Дорогие 
системные администраторы, ин- 


женеры-программисты, эникей- 
щики, сотрудники ІТ-отделов и 
весь прочий люд, которьій рабо- 
тодатели порой называют в 
штатных расписаниях крайне 
причудливо, но от которого все- 
гда требуется только одно: 'Что- 
бы все работало!" 

Редакция журнала НРдгасіе 
поздравляет вас с праздником, 
желает вам, чтобы "форіочки" 
работали стабильно, болванки 
не запарывались, роутеры не 
горели и юзеры не тормозили. 


Благодаря вам у нас в офисах 
хоть что-то работает нормально, 
так что пусть пиво ваше не гре- 
ется и ноги не мерзнут. Широ- 
ких вам каналов и маленьких 
пингов! 

С Днем системного админист- 
ратора! 

Дзинь. 

Р. Б. Отдельной строкой жела- 
ем процветания ІТ-отделу нашей 
славной компании. 

Кето 

г(й)ѵепото.ги 



Иит^^ншт шмшитст 
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Сверхтонкий резак 

Компані^я Рапазопіс анонсирова- 
ла портативный рѳаак, способ- 
ный записывать двухслойные 
иѵы-диски и предназначенный в 
первую очередь для мобильных 
компьютеров. Привод 1Р-Р967С 
интересен хотя бы тем, что он не- 
многим толще пары коробок для 
компакт дисков, положенных од- 
на на другую. К компьютерам ре- 
зак подключается через интер- 
фейс П5В 2.0 (но, разумеется, со- 
вместим и с ЫЗВ 1.1), От способа, 
которьім запитан девайс, зависит 
то, насколько быстро он читает и 
прожигает болванки. Если пита- 
ние поступает через Ы 8 В, то ско- 
рость передачи данных несколько 
ниже, чем в том случае, если ре- 
зак подключен через адаптер пи- 
тания к внешнему источнику. 
Привод совместим с носителями 
ОѴО±Н\Л/, ПѴ 0 ±Р 01 , ОѴО-ВАМ и, 
конечно, СО-П / -ВѴѴ. На япон- 
ский рынок он попадет в послед- 
них числах ав^ста. 

Источник: ѵуш.сбгіп^о.сот 

Выводок мониторов 

от 8ат$ипд 

Корейская компания Затзипд 
представила несколько новьех 
жидкокристаллических монито- 


ров. 8 упсМаз^ 0 Г 740ВХ и 8 упс- 
Мазіег 940ВХ практически одина- 
ковы, только первый - 17-дюй- 
мовый, а второй - 19-дюймовый. 
Это мониторы с коэффициентом 
контрастности 1000 : 1 , временем 
отклика 5 мс и разрешением 
1280 X 1024 пике. 

Обе модели имеют как 15-кон- 
тактные выходы 0-5 и Ь, так и 
коннекторы ОѴІ. Еще компания 
представила 21 -дюймовый ди- 
сплей. ЗупеМазіег 215Т\Л/ имеет 
разрешение 1680 х 1050 пике., 
коэффициент контрастности 
1000 : 1 , время отклика 8 мс. 
Кроме того, у него богатый на- 
бор видеовыходов: ОѴІ, 0-ЗиЬ, 
5-ѴісІео, а также композитный и 
компонентный выходы. Ориен- 
тировочная стоимость 740ВХ и 
940ВХ - $250 и 310 соответ- 
ственно. По предварительным 


данным, модель 215ТѴѴ будуі 
продавать по $550. 

Источник: ѵтѵѵ.вапівипд.сот 

08 1і(е отремонтируют 
бесплатно 

Компания Міпіепбо объявила о 
том, что неисправность, из-за 
которой на пластиковом корпусе 
05 ите рядом с коннектором пи- 
тания появляются трещины, ни- 
коим образом нс затрагивает 
внутреннюю конструкцию порта- 
тивной консоли и является лишь 
косметическим дефектом. По 
словам разработчиков, такой не- 
достаток проявляется лишь у 



0,02% из всех проданных девай- 
сов, и тем, кому как раз не по- 
везло, предлагается бесплатный 
ремонт приставки (если она еще 
на гарантии). 

Источник: шѵу.далпезтбизігу.Ьіг 


Жесткие диски 
повышенной надежности 

Фирма ІО Оак представила но- 
вую линейку внешних жестких 
дисков, подключающихся через 
интерфейс 118В. По словам ин- 
женеров, проектировавших эти 
устройства, любое из них спо- 
собно выдержать давление в 
100 кг. Кроме того, винчестеры 
прошли суровые испытания: их 
роняли на землю с высоты 122 см 
(предполагается, что именно та- 
кое расстояние обычно пролетает 
диск, выпав из рук зазевавшегося 
пользователя), В официальном 
пресс-релизе компании говорит- 
ся. что эти девайсы имеют серти- 
фикат, подтверждающий их со- 
ответствие требованиям департа- 
мента обороны, однако не уточ- 
няется, чьего именно департа- 
мента. Выпускаются 40- 80- и 
120 -гигабайтные модели разме- 
ром 86,4 X 132,5 X 24,6 мм. О 
стоимости хардов пока ничего не 
известно. 

Источник: ѵі/^ѵу.еѵегуіЫпдозЬ.согп 

160-гигабайтный диск 
от Нііасііі 

Компания НііасЫ вслед за свои- 
ми конкурентами выпускает 
160-гигабайтный НПО для мо- 



Жидкие доспехи для американской армии 


Данная новость сразу вызывает ассоциа- 
ции с тем, что было предсказано, но во что 
хронически не верилось. В книге Евгения 
Гуляковского "Долгий восход на Эн не" (от- 
личное произведение, между прочим, в 
нем смысл есть) герои носят специальные 
костюмы, которые в том случае, если в хо- 
зяина, К примеру, сіреляют, превращаются 
в непробиваемый монолит. Носящего та- 
кую чудо-одежку можно втоптать в землю, 
но даже это нс позволит нанести ему сері^ 
езные повреждения. 

Эта красивая идея еще пару лет назад каза- 
лась совершенно неосуществимой. Но, как 
ни удивительно, умельцы даже се смогли 
воплотить в жизнь. Вернее, она находится в 
процессе воплощения. 

Ученые, работающие по заказу Миноборо- 
ны США, изобрели так называемую жид- 
кую броню. Сделана она, как и многие 
другие высокотехнологичные решения по 
следнего времени, с использованием на- 


нотехнологий. В кевларооуіо емкость зали- 
вается жидкость, содержащая наночасти- 
цы, которые обладают свойством менять 
свою структуру под давлением, В этом слу- 
чае они обра.зуіот связки, причем процесс 
настолько стремителен, что пу.пя просто 
не успевает пролететь сквозь защитный 
СЛОЙ. Предполагается, что такая броня не 
только окажеіся і ора:щп аффективнее 
традициоііііых средств личной защиты, но 
и позволит обезопасить наиболее уязви- 
мые части тела солдата, такие как конеч- 
ности и шея. 

Когда начнутся поставки этой полезной раз- 
работки в армейские подреЗздгломия, пока 
неизвестно, однако действующий прототип 
имеется Наличие подобной технологии оз- 
I [ачаот, что в обозримом будущем принци- 
пы ведения контактного боя принципиально 
изменятся. \А чем черт не шутит: глядишь, 
мы еще увидим всадников в жидкой броне 
на роботах- конях... 
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ЫРйКАОЕ Т31 (27б) август 200Ь 




6 ильных компьютеров. Тгаѵеізіаг 
5К160 является 2,5-дюймовым 
винчестером, в котором использу- 
ется технология перпендикулярной 
магмитмой записи. Скорость вра- 
щения его дисков - 5400 оборотов 
в минуту. Кроме того, винт имеет 
буфер размером 8 Мбайт. Также 
в нем реализована функция Оиіеі 
5еек Биррогі позволяющая ему 
работать бесшумно, а технология 
Епбапсеб Асіарііѵе Ваііегу І і^е 
Ехіепсіег снижает потребление 
олектроаиергии во время ожида- 
ния. Производитель снабжает 



диск интерфейсом ЗАТА или Ра- 
гаііеі АТА. Стоит Ігаѵеізіаг 5К160 
порядка $279. 

Источник: ѵѵѵѵѵѵ.иЬегдігто.сот 

Новый генератор 
для ОІРС 

Авторы Проекта ОІРС (Опе Еар- 
!ор рег Сііііб), или стодолларово- 
го лэптопа, объявили о создании 
нового источника питания для 
своего детища. Напомним, что 
питание - это одна из главных 
проблем данного ноутбука, по- 
скольку он рассчитан на исполь- 



ленньіх уголках мира, і де элек- 
троснабжение далеко не всегда 
стабильное. На ранних этапах 
проекта даже предлагалось осна- 
стить каждый компьютер встро- 
енной динамо-машиной, приво- 
димой в действие рукоятью. Но 
вот разработчики придумали си- 
стему, принцип которой основан 
на дерганье шнура (похоже на 
механизм для запуска бензопилы 
и ЛІЙ лодоццого уоторз). По сло- 
вам инженера Гео Хомси (бео 
Нотзу), она эффективнее дина- 
мо-машины: вращая ручку, че- 
ловек быстро устает, но выраба- 
тывает лишь около 5 Вт электро- 
энергии, а дергая за шнур, он 


может с меньшими усилиями 
производить до 20 Вт, чего хватит 
на десять минут функционирова- 
ния лэптопа. К тому же данный 
генератор будет вынесен за пре- 
делы корпуса ноутбука и помещен 
в отдельный блок. 

Источник: ііѴ\л/\л/.баі1уІесб.сот 

Насіеоп Х1950 
с памятью СООН4 

Компания АТІ разослала своим 
ОРМ-партнерам предварительную 
информацию о графической кар- 
те Вабеоп Х1950. Акселератор по- 
строен на ядре П580, которое, как 
известно, поддерживает графиче- 
скую память 600В4. В принципе, 
это не первый видеоадаптер на 
данном ядре, однако на момент 
выхода предыдущей модели 
(Вабеоп Х1900) на рынке еще не 
было 0ООВ4. В Вабеоп Х1950 бу- 
дет использоваться память имен- 
но этого типа. Карта выйдет в 
двух вариантах: первый - высо- 
кочастотный ХТХ, второй - зато- 
ченный под ПгоззНге. Кроме то- 
го, компания собирается усовер- 
шенствовать Рабеоп Х1900 - 
снабдить и эту модель памятью 
60ПВ4. 

Источник: ѵѵ\А/\А/.баііу1ес!і.сот 

Экспериментальные 

часы 

В Национальном институте стан- 
дартов и технологий США (N131), 
расположенном в Колорадо, со- 
зданы новые эксперименталь- 
ные атомные часы. Этот хроно- 
метр построен на основе одно- 
го-единственного атома ртути и, 
по словам ученых, сохраняет 
абсолютную точность в течение 
400 млн лет, между тем как луч- 
шие современные цезиевые ча- 
сы отстают либо убегают вперед 
на одну секунду за 60 млн лет 
работы. Однако прибор не без- 
упречен, поскольку его точность 
зависит от того, где он располо- 
жен, а точнее, от высоты над 
уровнем моря. Поэтому ученые 
продолжают совершенствовать 
свое изобретение. 

Источник: \^ѵ\/ѵѵѵ.пеѵѵIаипсРез.солп 

Процессоры подешевели 

Наконец-то АМО уменьшила 
стоимость ряда своих процессо- 
ров, как и обещала. Компания 
обнародовала обновленные рас- 
ценки на свои продукты. Флаг- 
мзиекзя модели Д^Ыоп 64 ГУ-62 
отныне будет продаваться по 
$827, аАІЫоп 64 Х2 5000+ - по 
$310. Разумеется, это оптовые 
цены, однако их уменьшение не- 
избежно скажется и на рознич- 
ной стоимости чипов. 



Неудивительно, что в списке нет 
АФІоп 64 Х2 4400+ и 4800+ под 
Зоскеі 939 и АМ2: компания обе- 
щала прекратить их продажу не- 
сколько недель назад. В несколь- 
ко ближайших месяцы иных из- 
менений в прайс-листе АМО не 
предвидится. 

Источник: шуѵѵ^.атбюош 

NАN^ РІазІі 
по технологии 50 нм 

Іп^еІ и Міегоп объявили о созда- 
НИИ первых образцов чипов па- 
мяти 1\]АМО РІазб, изготовленных 
по 50-нанометровой технологии 
компанией ІМ Пазіі Тесііпоіодіез 
(это совместное предприятие 
партнеров). Семплы емкостью 


4 Гбайт уже готовы, но поступят в 
массовое производство лишь в 
2007 году. Этот шаг позволит Іпіеі 
и МІСГОП удовлетворить спрос на 
память ІМАМО, которая широко 
используется как в вычислитель- 
ной, так и в быіовой іехнике. Ес- 
ли верить финансовым оракулам, 
объем рынка NАN^ вырастет с 13 
до 16 миллиардов долларов к 
концу текущего года, а к 201 0-му 
достигнет $25-30 млрд. 

Источник: ѵѵтѵ.іпіеі.сот 

Бинокль един 
с фотоаппаратом 

Корейская фирма 5ип РРоФ 
сделала оригинальный девайс, 
представляющий собой то ли 
фотоаппарат с видоискателем на 
два глаза, то ли бинокль с функ- 
цией фотосъемки. Устройство 
имеет 16 Мбайт встроенной па- 
мяти, которая расширяется за 
счет подключения флэш-карт 
(поддерживаются форматьі 50 и 
ММС). Оно может быть подсо- 
единено к компьютеру через порт 
05В для скидывания информа- 
ции на жесткий диск. В бинокль 
вмонтирована двухмегапиксель- 
ная цифровая камера с восьми- 
кратным увеличением. Кроме то- 
го, у девайса есть выдвижной 
жидкокристаллический экран, на 


ЗдрЭВетвуЙТѲ. Мы уверены, что на этой 
полосе Вы прочтете много нового и интерес- 
ного, поэтому мы оставили ее свободной для 
информации. . , 


ПО\А/ЕІ^Сі 

тзнвргия под 


7л Та ІГ^ВДД 



А кангр>алЕм 


...ведь МЫ производим отличные источники 
бесперебойного питания, а не большую рекламу. 
С уВдЖвНИѲМ, компвиия Роѵюгсот 


Роѵѵегсот, ИБП от 300 ѴА до 150 кѴА 

от базовой до абсолютной защиты 
80 сервисных центров в России 
ѵѵѵѵ\ы.рст.ги 
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котором можно просматривать 
снимки. Он же служит видоиска- 
телем. Стоимость іаджета состав- 
ляет порядка $390. 

Источник: \А/\л/\л^.пеѵѵІаипс1іез-Сот 

Соге 2 Оио 
давно были с нами 

Подтвердились проскользнувшие 
на китайском сайте НКЕРС слухи 
о том, что процессоры Соге 2 Пио 
увидят свет раньше, чем предпо- 
лагалось. Согласно опубликован- 
ному финансовому отчету компа- 
нии Ігііеі, она уже вовсю постав- 
ляет процессоры Іпіеі Соге 2 Рію, 
предназначенные для использо- 
вания в мобильных компьюте- 
рах. Как сообщается, среди 
партнеров корпорации фигури- 
рует и Арріе, которая уже в ав- 
густе представит обновленные 
компьютеры МасВоок Рго с чи- 
пами ітеі Соге 2 Пио. по планам 
!п1е1, к концу первого квартала 
2007 года чипы Соге 2 Оно долж- 
ны составлять половину от всех 
ее двуядерников на рынке. 
Источник; шжІарШрІодіс.сот 

Двухпроцессорная 
геимерская система 

Компания АМО продемонстриро- 
вала анонсированную в начале 
июня систему 4x4 для хардкор- 


ных геймеров. Она построена на 
базе пары двуядерных процессо- 
ров, благодаря чему позволяет 
играть в самые требовательные к 
железу игрушки и параллельно 
запускать процессы, пожирающие 
неимоверное количество систем- 
ных ресурсов. Так, к примеру, на 
одном из этапов испытаний во 
время игры производилась оци- 
фровка видео. Система работала 
на паре чипов Аібіоп 64 РХ (точ 
ные названия моделей не при- 



водились) и показывала, одна- 
ко, более высокие результаты, 
чем машина, построенная на 
АіЫоп 64 РХ-62. В 4x4 использу- 
ется технология N^МА (Моп-Упі- 
Іогт Метогу АгсбЦесІиге), даю- 
щая каждому из процессоров 
доступ к своей паре 240-пино- 
вых слотов памяти 00П2 (макси- 
мум - 2 Гбайт на каждый из 
камней). О совместимости систе- 


мы с процессорами А!б1оп 64 Х2 
пока ничего не известно. 
Источник: ѵѵѵѵѵу.баііуіесб.сопт 

АВІТ отзывает платы 

Компания АВІТ сообщила об от- 
зыве ряда материнских плат, по- 
строенных на базе чипсета пРогсе 
590 511. Тщательно проверив ка- 
чество своей продукции, она об- 
наружила недоработки, опасные 
возможностью перегрева. Радиа- 
торы на некоторых матери нках 
установлены ненадежно и могут 
бьіть случайно сдвинуты при 
транспортировке. Именно поэто- 
му производитель изьімает платьі 
из продажи. Тем же, кто успел их 
приобрести, предлагается свя- 
заться с представительством ком- 
пании на предмет отсылки девай- 
сов для ремонта. Речь идет о мо- 
дели Раіаіііу А1\19 32Х с серийни- 
ками от РАN93и^^000001 до 
РАN93^^^001648, а также от 
РАМ93иОС000001 до номера 
РАМ93иПС002713. Кроме того, 
отзываются платы АМ9 32Х с но- 
мерами от АМ9321ЮС000001 до 
АN932^^С001407, а за ними и 
модели от АМ9321Ю0000001 до 
А1^932У00001 000. Системные 
платы ГаіаПіу АМ9 32Х с номера- 
ми от РАУ93иОС002714 до 
РАN93^^С005422 и АУ9 32Х С 


АсІѵапсесІ Міего Оеѵісез купила АТІ 


Слухи о том, что это теоретически возможно, ходи- 
ли по рынку давно. А пару недель назад жизнь со- 
трудников пресс-служб АТІ и АМО стала совсем уж 
аюжі юй, ибо і іичего внятного в ответ і іа просьбу 
подтвердить или опровергнуть данную информа- 
цию они сказа іь не могли, ноатому были вынужде- 
ны ограничиваіься сіандаріным; '’Ыо шттегДьТ 
И оот свершилось. 

24 июля компании официально обьявили о аіня- 
нии. Вернее, формально это, конечно, покупка, и 
сумма сделки вполне опрсдслоііпая, а именно 
$5,4 млрд, но тем не менее. Теперь на рынке появи- 
лась организация, которая способна делать практи- 
чески нее, чіо связано с производством полупро- 
водниковых чипов V нее есть процессорные техно- 
логии, у мое есть технологии создания эффектив- 
ных видсоподсистем и чипсетов. 

Аналитики одобрили происходящее, но пока сточ- 
ными прогнозами затрудняются. Хотя сама но себе 
затея специалистам поправилась, некоторые из них 
предполагают, что новая компания столкнется с ря- 
дом проблем, но в первую очередь с отсутствием 
радости по описываемому поводу у компании [піеі. 
ведь АМН, ее главный конкурент, приобрела опре- 
дрлеииое количество дополммтрльиых рычагов 
влияния на рынок. Впрочем, едва ли такой поворот 
событий явился неожиданностью для основного 
соперника АМН. 

Однако это все детали, а то, насколько реально 
изменится гоптношенир гип в хардвррном бизне- 



се, покажет время. Осталось дождаться объеди- 
нения [ітТеІ с МѴЮІА, и компьютерный рынок 
окончаіельно превратится в арену борьбы двух 
гигантов, В принципе, это, конечно, хорошо, но 
иногда хочется вернуться в далекие 19ЯП-Р, когда 
конкурирующих производителей комплектующих 
первого уровня было больше, чем по парс но 
каждый сегмент рьінка. В ближайшем будущем 
мы непременно опубликуем развернутый мате- 
риал. [іосвященный этому нетривиальному собы 
тию, д также попытаемся узнаіь, чю думаю і о 
происходящем іслруущики ні нх заиніеі^еі: мнан- 
ных компаний 

Следи іе за нашими анонсамиі 


. -г. , 





номерами от АМ932иОС001408 до 
АМ932УОС002612 вышеназванных 
недостатков не имеют. 

Источник: ѵѵѵѵѵѵ.сіаііуіесб.сот 

Флэшка с ВСО-дисплеем 

Компания Согзаіг Метогу, зани- 
мающая одну из ведущих пози- 
ций на рынке памяти, анонсиро- 
вала новый 115В-флэш-накопи- 
тель под названием Согзаіг РІазб 
Веасіоиі: 115В Огіѵе. Он любопы- 
тен наличием миниатюрного ди- 
сплея типа ВСО (Ві-5ІаЫе Сію- 
іез^егіе Оізріау), показывающего 
объем свободного пространства 
или же персональную метку, ко- 
торая позволяет отличить один 
накопитель от другого без их 
подключения к компьютеру. Дли- 
на метки ограничена одиннадца- 
тью символами, кроме того, еще 
четыре символа показывают за- 
груженность устройства. Благо- 
даря использованию ВСО-дис- 
плйя информация может демон- 
стрироваться около года без 
подключения к источнику лита- 
ния. Девайс работает через ин- 
терфейс 115В 2.0 и поддерживает 
скорость чтения до 20 Мбайт/с и 
скорость записи до 7 Мбайт/с. 
Размеры флошки - 78,0 х 21,0 х 
12,9 мм. Объем - 1 или 2 Гбайт, 
цена - $39,99 или 59,99 соответ- 
сівенно. 

Источник: шѵѵѵлсогзаігтетогу.сот 

Двуядерник от Тзикото 

Японская фирма Тзикото анон- 
сировала мобильный компьютер 
N1703-3020, оборудованный 
17-дюймовым ШХбА-дисплеем 
с разрешением 1920 х 1200 пик- 
селей. По заявлению компании, 
компьютер идеально подходит 
как для работы, так и для раз- 
влечений. Построен пн на базе 
чипсета Іпіеі 945 РМ Ехргезз и 
процессора Іпіеі Соге Оио Т2400 
с частотой 1 ,83 ГГ ц. В качестве 
бРІ) используется профессио- 
нальный графический ускоритель 
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Оиайго РХ 2500М с 512 Мбайі 
видеопамяти. В базовой конфи- 
гурации у машины гигабайт опе- 
ративки, однако максимальный 
объем ОЗУ - 2 Гбайт. Кроме тога, 
N170^-802^ имеет жесткий диск 
емкостью но Гбайт и мультифор- 
матный ОѴО-привод, оснащен 
контроллером ОІдабіі Еібегпец 
четырьмя портами ІІ8В 2.0, 
портом РігсѴУіге и кардридером 
типа "лиіь в одном'. Девайс по- 
ступит в продажу на герритории 
Японии Б конце лета и будет 
стоить $2133. 

Истопник: ѵѵѵѵѵѵ.ізикито.со.ір 

Электронная бумага. 
Теперь цветная 

Ранее мы сообщали о том, что 
Нііасбі изготовила монохромную 
"электронную бумагу". Недавно 
она создала еще и цветную, вос- 



производящую до 4096 оттен- 
ков. Тончайший дисплей имеет 
диагональ 13,1 дюйма и разре- 
шение 512 X 384 пикселя. Он 
снабжен цветовым фильтром 
ЯСІВѴѴ, в который, дополнитель- 
но к стандартным цветам НОВ, 
добавлен белый. По словам 
представителей компании, конт- 
растность и яркость у устройства 
лучше, чем у его прототипов, 
демонстрировавшихся на меро- 
приятии 8і0 200Ь в позапро- 
шлом месяце. Впрочем, точных 
цифр разработчики пока не на- 
зывают. В промышленных мас- 
штабах выпуск "электронной бу- 
маги" нового типа начнется в 
2007 году. 

Источник: ѵѵѵѵш.ссІгіпЬ.сот 

Мониторы 
со встроенной ОС 

Компания ѵ8атянпд представила 
пару новых мониторов из серии 
ЙупсМазІог, которым для ус- 
пешного функционирования не 
нужно, чтобы к ним был посто- 
янно подключен компьютер. 
Дисплеи ориентированы на ис- 
пользование в крупных офисах, 

аэропортах, ресторанах и других 


подобных учреждениях. Обе мо- 
дели поставляются с предуста- 
новленной системой ѴѴіпбоѵѵз ХР 
и последней версией проі раммы 
МадіеМеЦ делающей возможным 
кон I роль над ними с удаленного 
компьютера. Кроме того, в опе- 
рационке имеются программы, 
которые позволяют открывать 
документы программного пакета 
МісгоБоИ ОІбсе (скажем, пре- 
зентации Роѵ^/егРоіпІ), просто 
посылаемые на девайс. МадіеМеі 
обеспечивает также совместную 
работу дисплеев (до 16 шт.) в 
качестве "видоостопы" размером 
4 X 4 м. Различие между двумя 
моделями заключается в разме- 
ре диагонали экрана: у 8упс- 
Мазіег 400РХП - 40", а у Зупс- 
Мазіег 460РХП - 46". Яркость ди- 
сплеев - 500 кд/м^, коэффициент 
контрастности - 800:1, разреше- 
ние - 1366 X 768 пикселей, а угол 
обзора - 170". О сроках появле- 
ния устройств на рынке пока ни- 
чего не известно. 

Источник: \л/ѵѵж5аппзіілд.сот 

Устройства 802.11 п 
становятся надежнее 

Портал еѴѴеек.согп опубликовал 
сведения о новых беспроводных 
устройствах связи, работающих 
по протоколу ѴѴі-П 802.11 п (он, 
к слову, так и не был оконча- 
тельно утвержден). Судя по этой 
информации, прогресс налицо, 
хотя кое-какие проблемы все так 
же остаются нерешенными. В 
частности, устройства разных 
производителей по-прежнему 
плохо ладят друг с другом. Зато 
работа с более ранним стандар- 
том 802.11 о Б большинстве слу- 
чаев стала гораздо стабильнее, 
да и несколько девайсов одной 
фирмы при взаимодействии по- 
казывают изрядное увеличение 


скорости. Так, пропускная способ- 
ность ѴУ^В854Т в паре с ѴѴМ511Т 
(и тот, и другой выпущены Меі- 
деаг) достигает 130 Мбайт/с. 
Большинство крупнейших произ- 
водителей постоянно обновляют 
микропрограммы, совершенствуя 
качество связи. 



Впрочем, разумные пользовате- 
ли все равно с нетерпением 
ждут выхода финальной версии 
спецификаций интерфейса 
ѴѴІ-Рі 802.1 1п. 

Источник: ѵѵт.ешеек.сот 

АТІ и Іпіеі все еще 
сотрудничают 

После появления новостей о 
слиянии АТІ и АМО поползли 
слухи о том, что Іпіе] запретила 
канадским чипмейкерам, с не- 
давних пор практически при- 
надлежащим ее главному кон- 



куренту, делать чипсеты для 
своих процессоров. Однако же 
производитель наборов логики 
поспешил выступить с офици- 

■ - ■ --іГі^ • - - - - ■ ■ . . . , >=-> 


альным опровержением и за- 
явил, что его отношения с ІпІеІ 
эта сделка никак не затронула. 
Фил Эйслер (РбІІ Еізіег), стар- 
ший вице-президент и гене- 
ральный менеджер АТІ, сказал; 

"В слухах о том, что Іп1;е1 отозва- 
ла у нас лицензию, нет ни слова 
правды. Мы продолжаем выпус- 
кать чипсеты для процессоров 
!п1е! по лицензии". 

Источник: ѵѵѵѵѵ\/.сс1гіпФ,солі 

Кардридер 
поддерживает 
29 форматов 

Производители современных 
кардридеров пытаются сделать 
свои изделия совместимыми с 
максимальна возможным коли- 
чеством стандартов. Очередным 
чемпионом в этом виде спорта 
собирается стать компания ВиІ- 
!а1о, анонсировавшая читалку 
МСП-С28/У2. 

По словам конструкторов, де- 
вайс совместим с 29 различны- 
ми типами флэш-накопителей, 
в том числе с новейшим ЗОНС. 
Устройство подключается через 
порт П8В, оно способно рабо- 
тать с операционными система- 
ми семейства ѴѴіпбоѵѵз (от ѴѴіп- 
СІОІУ5 98 и выше) и с Мае 08 (от 
9.0 и выше). Среди поддержи- 
ваемых форматов - Сопірасі- 
РІазф СошрасІРІазіі II, Мешогу 
Вііск, хО-Рісйіге, ММС, 30, 
Міего 80, Міпі 30, П8-ММС и 
ЗтагІ МеРіа. 

Девайс выпускается в серебря- 
ном, розовом, синем и черном 
корпусах и комплектуется 
12-сантиметровым 08В-шну- 
ром. который в случае необхо- 
димости (для транспортировки) 
оборачивается вокруг ножки 
кардридера. 

Источник: ѵѵшА/.пеѵѵІаипсІіез.сот 


Странная железка на ножках 


Думаете, речь пойдет о процессоре^ Ьсли быі 
Давным-давно {ю телевизору показываііи стран- 
ный яі юнскиій мулыинликационный сериал. Ка- 
жется, про звездных шерифов. (5аЬег Нісіег апсі іНе 
УтегЦТз. - 1 Ірим. ред.’) Ьравые парни рассека- 
ли по космосу на конях -роботах, сIре^]я^]и из блас- 
теров и Б массовом порядке совершали всяческие 
героические поступки. Смотрелось это как буйный 
бред больного разума, ибо уже тогда было понят- 
но, что роботов на четырех ногах делать глупо, да 
1/1 практически' невозможно 

Однако нс прошло и десяти лет, как то, что коза 
лось бррдом, пррйрат^/шогь й суровую реаль- 
ность. Корейская компания с недбусмысленным 
названием НоЬоЗ наладила производаво раз 
личных шагающих роботов и довольно быстро 
сконструировала как раз такого, на котором надо 


ездить верхом. Правда, пока максимальная ско- 
роа ь этого "'коня" невелика - около трех километ- 
ров в час, да и область его применения неочевид- 
на, но лиха беда начало. Компания намеревается 
СО временем усовершенствовать свое детище, так 
как уже текущая модификация машины работает 
на бензиновом двигателе. Элегантное решение 
вечной проблемы робототехники - нехватки элек- 
тричеава для функционирования крупногабарит- 
ных механизмов. Наездник управляет Ѵкакуном" 
г помощью джпйгуика и может в зависимости от 
ситуации переводить аппарат из оді юго режима 
прррдймженіля п другом. Стоит эта радость около 
шести тысяч долларов, 

А еще КоЪоі делает роботов -динозавров и раз- 
ные другие механизмы с ногами, ге сайт - ш\ш. 
гоЬоЗ.сот. 
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Бесхвостая 
яблочная мышь 

Фирма Арріе обратилась в Фе- 
деральную комиссию по связи 
США для сертификации нового 
манипулятора типа "мышь". Этот 
“грызун", в лучших "Маковских" 
традициях, обладает лишь одной 
кнопкой, но не имеет хвоста. 
Дело в том, у мыши есть “синий 
зуб" (ВІиеІооФ), с помощью ко- 
торого она и общается с маши- 
ной. В остальном же конструк- 
ция у бесхвостой точно такая же, 
каку известного манипулятора 
под названием МфШу ІѴІоизе. 
Мышь питается от двух стан- 



дартных батареек АА и будет по- 
ставляться с софтом, обеспечи- 
вающим работу с ОЗ X версии 
10,4.6 и выше. 

Источник: ѵ\/ѵ\/\м.сІаііу1есІі.сот 

Кадровые 

перестановки в ІпіеІ 

Корпорация ІпіеІ объявила о ряде 
перестановок в своем высшем ру- 
ководстве. Их целью является 
улучшение структуры компании и 
создание более гибкой и четкой 
системы управления. Кроме того, 
двое высокопоставленных членов 
правления ІпіеІ уходят в отставку. 
В схзответствии с этими изменени- 
ями группу продаж и маркетинга 


возглавит исполнительный вице- 
президент Шон Мэлоуни (Зеап 
Маіопеу), ранее бывший одним из 
руководителей группы, занимав- 
шейся мобильными решениями. 
Дональд Мак-Дональд (Оопаісі 
МасОопаіб), являвшийся вице- 
президентом и генеральным ме- 
неджером проекта "Цифровой 
дом", станет вице-президентом по 
маркеіиніу и брендам. Старший 
вице-президент Ананд Чандрасе- 
хер (Апапб Сбапсігазекііег) возгла- 
вит недавно созданное подразде 
ление, работающее над архитек- 
турой энергоэкономичных про- 
цессоров и ультрамобильными 
компьютерами (ІІМРС). Эрик Ким 
(Егіс Кіт) займет пост генераль- 
ного менеджера группы “Цифро- 
вой дом". В отставку же уходят 
ветераны Вильям Сью (ѴѴіІІіагп 
8ін) и Ричард Вирт (РісбагсІ ѴѴігІ), 
отдавшие ІпіеІ добрую четверть 
века каждый. 

Источник: \л/ѵѵѵѵ. ІпіеІ. сот 

8ип ставит рекорды 
производительности 

Зип, переживающая финансовые 
трудности, предприняла еще од- 
ну попытку ответить самой себе 
на головоломный вопрос: что 
предлагать клиентам, которые не 
хотят покупать РІЗС-системьі? 
Компания выпустила сразу три 
сервера на базе Оріегоп, показав- 
ших рекордную производитель- 
ность в испытаниях. Один из них, 
8ип Ріге Х4600, способный нести 
на борту до восьми процессоров 
Оріегоп, обошел Зрагс-системы в 
ЗРЕС-тесте (ЗІапбагсІ Регіогтапсе 
ЕѵаІиаІІоп Согр.), а именно в тех- 
нических вычислениях. А машина 
ВІабе 8000 с четырьмя двуядер- 



ными Оріегоп превзошла конку- 
рентов Б обработке межплатфор- 
менного ^аѵа-ПО, достигнув неве- 
роятной скорости - 121 228 опе- 
раций в секунду. 

Источник: 

ѵѵѵѵу/.тіогтаііопжек.сот 

ХР8 700 

поддерживает Соге 2 

Компания ОеІІ через свой блог 
Опе 2 Опе обратилась к людям, 
заказавшим у нее компьютер 



ХР8 700 и все еще ждущим его 
доставки. Сотрудники фирмы 
извинились за задержки, а так- 
же прояснили некоторые мо- 
менты, касающиеся этого игро 
вого ПК. В частности, было ска- 
зано, что материнская плата, 


входящая 6 состав данной ма- 
шины, совместима с процессо- 
рами Соге 2 Оио и Соге 2 Ех- 
ігете. однако требует перепро- 
шивки ВІ08 для взаимодействия 
с ними. Іем же, кто, несмотря 
на проволочки, не откажется от 
заказа, компания бесплатно за- 
менит процессор новой моде 
лью. Также ОеІі практически да- 
ет добро на разгон любого под- 
держиваемого камня, будь то 
РеШІит О, Репііит Ехігете, 

Соге 2 Оно или же Соге 2 Ех- 
ігете. о причинах задержек с 
поставками ХР5 700 не сказано 
ничего конкретного. Очевидно, 
неблагоприятное стечение об- 
стоятельств, 

Иеючник; ѵѵѵѵѵѵ.сіе{1опе2опе.сот 

Монитор от ііуата 

Японская компания ііуата пред- 
ставила новый жидкокристалли- 
ческий монитор под названием 
РгоЕіІе Е4318-6 диагональю 17", 
причем его разрешение равно 
1280 X 1024 пикселя (8Х6А). Со- 
здатели девайса с какой-то це- 
лью встроили в него пару полу- 
тораваттных динамиков, позво- 
ляющих слушать музыку при от- 
сутствии более продвинутой ау- 
диосистемы. Коэффициент кон- 
трастности монитора - 700:1 , 
его яркость - 300 кд/м^ а время 
отклика - 2 мс. Угол обзора эк- 
рана - 160°. Размеры девайса - 
368,5 X 188,5 X 379,0 мм, а ве- 
сит он каких-то 4 кг. Сначала 
устройства будут продавать 
лишь на территории Японии, 
причем по цене $237, однако, 
вероятно, в дальнейшем он до- 
берется и до нас. 

Источник: \л/ѵѵ\л/.ііуата.со.ір 




Компания ІпіеІ объявила о выпуске десяти 
новых процессоров Соге 2 Оио, Флагманом 
серии является Соге 2 Оио Ехігеітіе, который 
ориентирован на активно играющих компью- 
теровладельцев, нуждающихся в особо мощ- 
ных камнях. По умолчанию процессор рабо- 
тает на частоте 2,93 П ц (при частоте систем- 
ной шины Юбб МГц), пюбжен 4 Мбайт кэша 
второго уровня и, по идее, призван удовлеТ’ 
рюрить любьіе нужды хардкорньіх геймеров. 
Ві ірочем. ч і 1 юра; ижн і н і ебя га кой но- 

винкой, покупатель должен быть еще и до 
сіаіочно обеспеченным чеппвеком: пптппая 
цена чипа - 5999, а розничная, вероятно, зна- 
чительно превысит тысячу долларов. О раз- 
гонном потенциале Соге 2 Оио Ехігете пока 
ничего ИР и.пйргтнп 

Еще четыре процессора, анонсированных 
компанией, также пррдмээиачемы для уста- 
новки в настольные компьюіерьі Работают 


они на разных частотах (от 1,86 да 2,66 ГГц). 
Кэша, соответстоенно, от 2 до 4 Мбайт. Сто- 
ят эти двуядерники существенно дешевле, 
чем флагман, - от 183 до 530 долларов (но 
это опять таки оптом), 

Гще пять процессоров заточены под мо- 
бильные платформы. Самый быстрый функ- 
ционирует на 2,33 ГГц, самый медленный - 
на 1,бб ГГц. Камни снабжены кэшем разме 
ром от 2 до 4 Мбайі и доііолниіельно раз- 
личаю іея между сабой ко.личесшпм мелррб- 
л я см ой электроэнергии. 

Однорррмеино с представлениом новинок 
компания ІпіеІ объявила аб ачередном уде- 
шевлении процессоров, выпущенных ранее. 
Удешевление зто оказалось заметным, но не 
чрезмерным; цены были снижены на 9-40%, 
в зависимости пі конкретной мпдифмкаі],им 
камня и от того, і і ас коль ко давно он нбходнт- 
ся на рынке. 


ІпіеІ представляет новые процессоры 
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новые гіоет\/пления 





Зкуре-адаптер ѴіРоѵѵЕП ѴРЕТ-20 


МРЗ-плеер М8І Р610 



' Интерфейс^и^В 

і Совместимость; ѴѴіп(^о\л/б Ме / 

і 2000/ ХР_ _ 

\ Габариты: §4,8 х 80,6 х 26,0 іѵім 
. Подробности: 

ѵѵѵѵ\л/. ѵі ро\л/ег. сот . ІѴѴ 


Подключаете коробочку к обыкио- 
веиі-іой телефоі и іой лиі іии оді іим 
концом и к компьютеру другим и 
можете принимать и делать звонки 

по обьмі ІОЙ Телефоі II ІОЙ трубке, I ІО 
используя 5 куре. Интересно, скоро 
ли традиционная телефония отом- 
рет? Хотя, I ІОДО полагать, ей суждеі іо 
прожить еще немало, іак как даже 
не все приближоі іі іыс к иі іформэци- 
01 II іым тсх^ юл огням люди использу 
ют новую возможноаь, чтобы зво- 
нить через интернет. 



І Емкость: 512 Мбайт, 1 или 2 I байт 
! Дисплей: I им - ТРТ, дигі) ингі ль - 
1,8", раэрошоиие - 128 х 1Ы) пике. 
Габариты: §0,0 X ^0,5 X 8,5 мм 

Ве^45 г 

Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.тіггояійг ги 


Хочеіея сказать, что это очередной 
клон іРоб, но не стоит, г^кранчик по- 
больше и получше Судить о качест- 
ве звука мы пока не можем, но това- 
рищ Енин навернйкэ с удовольстви- 
ем выскажет вам свое мнение о ма- 
леньких белых коробочках. И обра 
дуется тому, что есть еще произво- 
ди гели, которые не только не опус- 
тили руки после бесплодных попы- 
ток догнать и перегнать Арріе, но и 
выпускают на зависть конкурентам 
новые модели. 


Ноутбук ТозІііЬа Оозтіо СЗО 



Цсі^а:ВРЮ0 

; процеггорі Іпгеі Гоге Пію Т26ПП 
1 Видеокарта: беРогее (5а 7б66 
I Дисплей: диаі ональ - 17' 

I Подробности: 

I \л/ѵѵуѵЧ[ь[ііЬа.ш[ті.[и 


Сще недавно был анонсирован но- 
утбук с приводом, использующим 
в своей работе тсхі іологиіо ВІи-гау, 
и вот конкуренты ''синеглазых" за- 
шевелились: ТозМіЬа вывела на ры- 
I іок флагманскую модель лэптопа с 
дисководом типа НО ОѴО, Есть у 
^05тІо еЗО и другие навороты: от 
двух I ИІ он оі іера іивки до вс [роен- 
ного телевизионного приемника, 
0 ТТ 0 П 060 Г 0 мобильного процессо- 
ра до ВЛЮ-массива на двести со- 
рок гигабайт. 


Накопитель ѴегЬаііт Мегтюгу Зііск 4 Гбайт 



: 

I Цена: 5150 

Скорость чтения: 75 Мбайт/с 
Скорость записи: 14 Мбайт/ с 
ГаОари іоі; 78 а 20 х 7 іѵлѵі 
Подробности: 

ѵі'ѵѵѵ'сѵеіЬаИпми 


Прорсзииспгіый корпус, симпатич- 
ный дизайн и зубодробительная 
скорость, заявленная ѴегЬабіті, по- 
зволяют предположить, что этот 
продукт займет достойное место в 
нише переносных накопителей для 
искушенных пользователей. По 
крайней мере, недостатка в объеме 
и скорости они испытывать не бу- 
дут. А если все -таки будут, то не из- 
за ѴегЬаПш, о лишь по своей вине* 
Смотрите, господа, не особо беси- 
тесь с жируі 



Ноутбук РоѵегВоок Ѵоуадег Ѵ400 

Самое замена іельнае в рассмаіри- 
ваемом ноутбуке - то, что он ори- 
ентирован на очень небогатого по- 
требителя, который компьютерную 
технику покупает в рассрочку. "В 
рамках программы "КоѵегВоок Бо- 
нус” все покупатели Р^оѵегБоок 
Цена: $950 Ѵоуадег Ѵ400 при приобретении 


Чипсет: Іпіеі 945СМ 
Видеокарта: ІпІеІ <ЗМЛ 950 
Дисплей* 14,1", 1280 X 800 ПИ КС 
Вес: 2,25 кг 

Подробности: ѵѵ'й/ѵѵ.гоѵегЬоокти 


этого аппарата в кредит заплатят 
на $50 меньше: погашение одного 
из траншей берет на себя Ріоѵег- 
СотриіегзС Цитируем пресс-ре- 
лиз, господа. 






Проектор Ерзоп ЕМР-6100 



\ Цена: $6^00 
I Я ркость: 3500 АN 5 ! 

! Контрастность: 500:1 
! Габариты: 465 X 146 X 340 мм 
: Вес: 7 кг 

Подробности: ѵѵѵѵ\,'ѵ.ер50гии 


Изюминкой ЕМР-бЮО является не 
его заоблачная цена и даже не сис- 
тема трех матриц, используемая се- 
годня как в проекторах, так и в ви- 
деокамерах, а ю, что сей замеча- 
тельный девайс способен работать в 
условиях жесточайшей запыленнос- 
ти, задымленности и засоренности, 
средь пыли, гари, дыма и планкто- 
на. Да где угодно: хоть в офисе, хоть 
в задымленной курилке, хоть в сру- 
бе. Одобрено Министерством чрез- 
вычайных ситуаций. 


Карта ЬеасІІек ѴѴІпРазІ А7600 ОТ ТОН А6Р 




Игровой комплект ѴѴасот "Воображапкин" 



I частота адрэ! ьбО ІѴ1 Гц 
Частота памлти: 1400 М1 ц 
; Объем памяти: 256 Мбайт 
І Шина памяти: 128-битная 
* Подробности: 

! ѵу\л/\л/.!еас!тек.сот 


Любопытно г сколько еще "действи- 
тельно последних шансов" произво- 

дміелы УМДУОКІІрІ будуі ДУЙУІЬ ЫЛІЭ- 

дрльцам морально устаревших сис- 
тем с графическим интерфейсом 
ЛСР на материнской плаіе в ілав- 
ной роли? Сложно сказать, ведь по 
СУЙ ДУНЬ выпускаются и продаются 
видлхи под РСІ (не ЕхргезБІ)* Хотя 
интерфейс, по крайней мере в до- 
машних машинах, отжил свое. А 
пока встречайте одну из очередных 
АС Р- карточек. 



Планшет: (ЗгэрЬіго 4 СІэееіі:: ХЬ 

Разрошсі іис: 2000 сі.рі 
Соцмести міос'гь: ѴѴіпсІоѵѵз 98 / 

Ме / 20 00 /ХР 

Размеры: 278,0 х 2бЭ,8 х 18,0 мм 
Подробности: ѵуѵ\/ѵѵ.ѵѵатт.ги 


Даешь повсеместное внедрение ци- 
фровых технологий, в том числе и в 

дуіское іуорчустуо! в :^1 оіо 

комплекта лежит обьЕКНОвенный 
планшет от компании ѴѴагот, но г 
необычным набором софта для ма 
лышей, которые хотят порисовать, 
покалякать и пораскрашмвэть что- 
нибудь. Если дело пойдет такими 
темпами, наши внуки забудут о том, 
что такое бумага из целлюлозы и 
как ей пользоваться* Будущее уже 
наступило. 
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Помогите умирающему! 

Видеокарта Зарріііге Васіеоп Х1 600 Рго для АСР 



Каждый переход со старого на 
новое я неизбежно переживаю 
как личную трагедию. В принци- 
пе, и не оішіько консерваіивен, 
сколько ленив. Ленив до умо- 
помрачения. Меня откровенно 
ломало отказываться от ди- 
скет, пересаживаться с 
одной версии ѴѴіпсіоѵѵз 
на другую и т. п. 

Мой мобильный 
телефон стар как 
мир (звонит, и 
ладно), а в 
быту я пред- 
почитаю поль- 
зоваться кас- 
сетным плеером, хотя уже и сам 
понимаю, что он безбожно уста- 
рел. Но всеобщая миграция с 
АЙР на РС! Ехргевв не застала 
меня врасплох, поскольку к тому 
времени свой ПК я жестоко про- 
пил и довольно долго не подни- 
мал вопрос о покупке нового. 
Постепенно я снова обрел чело- 
веческий вид и обзавелся зеле- 
ными друзьями (пусть они на од- 
но лицо, зато это лицо президен- 
та Франклина). РСІ Ехргезс хули- 
ганил вовсю. 

В нашей редакции появилось 
чудо инженерной мысли - карта 
ОТ ЗаррШге на основе графиче- 
ского чипа РХІбООРго (он же 
РѴ530). Согласитесь, неплохо 
для А6Р Вообще, компания 8ар- 
рбіге склонна самореапизовы 
ватьсл в оформлении упаковки и 


Б дизайне. Многие 
наверняка помнят женщин-му- 
тантов, инопланетян и прочих 
уродцев не от мира сего. Так вот, 
и на сей раз фирма не изменила 
своим странным принципам. Вы- 
глядит коробка, коробка выгля- 
дит... В общем, кромешный да- 
даизм, незаметно переходящий в 
поп-арт и киберсоцреализм. 
Гневный фейс полубожественно- 
го губастого существа практичес- 
ки сливается с футуристической 
шестеренкой. Что сказать? Вну- 
шает... Поглядим на комплекта- 
цию. Действительно, если у 
пользователя нашлись бабки на 
то, чтобы приобрести такую ве- 
щицу, то остальное барахлишко 
он сам прикупит. Так посчитали 
менеджеры компании. В коробке 


обнаружились демодиск с 
игрульками, дровиш- 
ки, комплект Ро\л/ег 
ЬѴО на одном СО 
да бестолковые бу- 
мажки, какими толь- 
ко печку топить. Сам 
виновник торжества 
имеет довольно скром- 
ные размеры. Тому, чья 
ЬагеЬопе-система работает 
с поддержкой А6Р- прото- 
кола, есть о чем подумать. Кар- 
точка с легкостью помещается в 
такую железную коробочку, про- 
верено. Охлаждал ка тоже неве- 
лика, это часто встречаю- 
щаяся конструкция из ра- 
диатора и вентилятора. То 

есть фактически турбина. Через 
ребристый алюминиевый радиа- 
тор (расстояние между ребрами - 
1-2 мм) вертушка прогоняет по- 
ток воздуха, и тот, уже нагретый, 
попадает в корпус. Память 
ГіППР2 от ІпЯпеоп с временем 
отклика 2,5 нс имеет восьмичи- 
повую структуру: четыре схемы - 
с лицевой стороны РСВ, осталь- 
ные четыре - с задней. К сожа- 
лению, кулер соприкасается 
только с чипами, расположенны- 
ми на передке. Остальные оста- 
ются без охлаждения вообще. В 
процессе работы они госются. 
конечно, но не настолько сильно, 
чтобы взорваться и забрызгать 
своей кровью, кишками и прочи- 
ми внутренностями твой импо- 


От теории к практике 


Тикай ічжелый груд, как открытие коробки и из- 
влечѳнна ее содержимого наружу, требует іюимо 
верных усилий. Посему сильных извращений сто 
стами не будет. Зато будут разгон без вольтмода, 
Р. Е, л. В., ^оот 3, На!^ Шо 2 и ЗОМагк 21К)Ь. Длл 
іесшвоі о стенда были взяты материикэ СІпаігтСосб 
ѴМІ-3 2ЬО, один гигабайт ОЗУ отСогзаіг и камень 
ЛМі_) Ьстргоп 3400 -К I рофичсский чип и память 
Зарріііге Г^сісіеогі ХІбОО Ріа рабоіакл ни час і[)ір 
чпо / 8ПГІ МГц И звезд г неба не хватают дпрольип 
скромные результаты выдала плата при разгоне, 
Судите сами: 550 МГц по СПЗ и 840 МГц по памя- 
ти Памыііси I иать акселератор дальше закончил ись 
артефактами. Да и почуостоооать осс прелести но- 


вомодных игрушек с рассматриваемым адаптером 
мне нс довелось. В среднем около 20 Ірз выдало 
карточка в режиме 102^ х /Ь8 с фильтрацией (16х) 
и сглаживанием (4х). 

Короче, если хотите подергаться, идите на диско- 
теку, а от токого игрового процесса - одни стрес- 
сы. Попер или мрнее приличным IIо^^учил^м ре- 
зультат в том же разрешении, по без всяких там 
АА и АР. Карта дала 40 н Попгп н г Р д н. 
тормозила (22 І'ре), му а влѳзть в костюм Гордона 
Фримена можно и при 52 кадрах в секунду. Что 
касается ЗОМн[к 2005. іи сииемн пірнГліа і нш 
законные 2Ч8Ь очков. В приітципе, гюрмалыю, но 
не более того. 


Барріііге Пасіеоіт 
Х1 600 Рго 

Характеристики 

Цена^ $120/? Графический про- 
цессор: ВѴЗЗО ^ Чааота ОРУ; 
500 МГц Часіоііз работы памя- 
ти: 800 МГц о Ширина шипы па- 
мяти: 128 бит Объем памяти: 
256 Мбайт д Число пиксельных 
процессоров: 12 шт. г- Число вер- 
шинных процессоров; 5 шт. 
Число текстурных процессоров: 

4 шт, .;з Габариты: 190 х 100 мм / 
Цвет текстолита: красный з Под- 
держка Ѵіѵр: оісугсшует Внеш- 
нее питание: есть 

Подробности 

\л/тѵ,5аррГііге'.ги 

Б л а года рность 

Устройство предоставлено 
компанией 5аррііі[е (ѵѵѵѵѵѵ. 
ЕаррЬіге.гц). 


зантный корпус... Ох! Простите, 
увлекся. Память контачит с алю- 
минием через специальные про- 
водящие резинки. Пикантно, ни- 
чего не скажешь, зато это пред- 
упредит повреждения при замене 
кулера. Есть еще одна деталь, 
которая заставит покраснеть са- 
мых искушенных и испорченных. 
Даже как-то неловко говорить, 
но... данная карта обладает не- 
стандартным четырехпиновым 
портом дополнительного пита- 
ния, Да знаю, знаю, что в ѳтом 
нет ничего необычного, но так 
хотелось чем-нибудь подперчить 
заметку. Так вот, в комплекте 
есть специальный переходник на 

ТОТ случай, если от БП не отходит 
свободный шнурок для РО 0-уст- 
ройств. Старики поговаривают, 
что такой способ питания был 
широко распространен в эпоху 
А6Р. Композиция элементов до- 
вольно свободна. Плата не пере- 
гружена всякой всячиной, а для 
создания на ее базе более про- 
двинутых и, следовательно, до 
рогих моделей имеется распайка 
под схему ^н[)е Тіінаінг В общем, 

стандартный сородпячок. 

ргеѵе:^@ги,ги 
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комплекте 

имеется подробный ма- 
иуал с картинками, мне он не 
потребовался. Помимо самого 




1^' 


известных утилит, которыми я 


Хранение данных для многих 
становится действительно серь- 
езной проблемой. Что касается 
меня, то, накопив порядка пяти- 
сот С О -болванок и ста двадцати 
ОѴО, я превратил свое обиталище 
в настоящий архив. Иногда найти 
ту или иную запись или фошіра- 
фиіо просто не представлялось 
возможным. Конечно, наклейки с 
подписями имелись на каждом 
диске, но поди вспомни, где ле- 
жит нужный. Куда проще рабо- 
тать с жесткими дисками боль- 
ших объемов: процедура поиска 
и систематизации информации 
упрощается в разы, [іс говоря уж 
об экономии времени. 

Закупив пять вместительных 
винчестеров, я немного успоко- 
ился Данные перегнал на них, а 
компакт-диски торжественно от- 
дал в безвозмездное пользование 
одному художнику нонконфор- 
мисту. Целая комната от пола до 
потолка была покрашена в чер- 
ный цвет и обклеена моим архив- 
ным материалом. Несмотря на то 
что помещение освещалось лишь 
одной лампочкой, вид. доложу 
вам, был потрясающим. Тем не 
менее в дальнейшем я ошлкнулся 
еще с одной проблемой. Мои 
знакомые, то и дело выказываю- 
щие желание заиметь часть со- 
держимого моих жестких дисков, 
создавали мне определенные не- 
удобства. 

Спорт - это, конечно, хорошо, 
но проводить под своим столом 
боі знает сколько времени, под- 
ключая и отключая харды, я был 
по готов. 1/1 потом, переписывать 
кучу барахла на болванки у меня 
не было ни малейшего желания. 

От этш забот меня избавила па- 
нель ДЛЯ отсека 5,25“ с возмож- 
ностью подключения всех изве- 
стных НПО. Теперь операции по 
переносу больших объемов ин- 
формации меня не утруждают, а 
мое пузо и дальше может расти 
вширь, радуя своим видом меня 
и окружаюіцих. Вашему внима- 
нию предлагается внешняя па- 
нелька, изготовленная компанией 
ѴІ20. Упаковка устройства чуть 
больше него самого, дизайн ха- 
рактеризуется композиционным 


контрастом чер- 

ного и желтого. 

Будучи челове- 
ком широких 
взглядов, при- 
знаюсь, однако, 
что слоган на ко- 
робке меня шо- 
кировал. Пре- 
красно понимаю, 
что в прямом, как и 
та, английском языке не раскры- 
оается вся прелесть этой фразы, 
тем более что любое предложение 
можно привести к удобоваримому 
виду. Но БЫ только прочувствуйте: 
"Не нужно идти в зад. Делайте это 
в перед". В оригинале призыв зву- 
чит так: "N0 пееб Іо оо Ю №е баск. 
Оо іі іп ІІіе ^гопГ. Остается только 
согласиться с бескомпромисснос- 
тью заявления и продолжить ос- 
мотр ѴІ 20 Мазіег РапеІ МТР-101. 
Сама панель выглядит очень 
стильно. Жаль, что глянцевый 
пластик ее лицевой стороны легко 
царапается и на нем остаются 
жирные пятна, а также отпечатки 

пальцев. 

Пластиковая кнопка включе- 
ния окрашена под хром и нажи- 
мав іся довольно мягко. Правда, 
боюсь, со Бременем краска с нее 
слезет. Вот не поскупись произ- 
водитель на металл.,, Ну да лад- 
но. Подключить панель легче 
легкого. Несмотря на то что в 

ѴІ 20 Ма&ііег РапеІ 
МТР-101 

Характеристики 

Цена: $50 Место устаііооки: 
отсек 5,25'’ Интерфейсы: 

5 АТ А. е^ЗАТА, АТА / АТАР1 

Мсжсі/імаяьная скорость обме- 
на данными: 1,5 Гбит/с для 
5АТА, 3,0 Гбит/с для 5АТА II 
Поддерживаемые ОС: ѴѴіп 
СІОѴѴ3 98/96 3Е /Ме/ 2000 / 

ХР, МАС 05 О.Х / X или выше 

Подробности 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵІ20.сот.1;ѵѵ 

Благодарность 

Усіройствб предоставлегю ком- 
панией ІпЦех (ѵѵѵѵ'^.іпсіехсотр, 

ГУ, 165-3227). 


устройства и инструкции, в упа- 
ковке лежали три шнура под 
8АТА-имтерфейс, пакете винти- 
ками, а также специальный шнур 
питания. На панельке, которая 
оказывается обращенной к поль- 
зователю, расположены четыре 
порта: ЮЕ, 8АТА, е-8АТА и Ро\А/ег. 
К разъему питания подсоединя- 
ется кабель, снабженный как че- 
тырехпиновым молексом, так и 
коннектором для 8АТА-дисков. 
Сам девайс получает питание че- 
рез стандартный РОО-разъем. 
Проблем с работой не возникло, 
за исключением некош[}ых ню- 
ансов подключения ЮЕ-устрой- 
ства, а именно Зеадаіе Ваггасиба 
7200 грт объемом 80 і байт. 

В инструкции сказано, что если 
жесткий диск является ведущим, 
нужно переставить на нем джам- 
пер так, чтобы ом стал ведомым. 
Тем не менее все мыслимые и 
немыслимые комбинации с пере- 
мычкой не дали никакого ре- 
зультата. Винчестер не заводил- 
ся, и я уже стал сомневаться в 
работоспособности девайса. Од- 
нако мой НОО зафурычил при 

подключении без джампера во- 
обще. То же происходило и с 
другими ЮЕ-хардами. Такой по- 
ворот событий заставил меня 
тщательнее подготовиться к тес- 
тированию. 

Для эксперимента были 

выбраны два жестких диска: 
250-гигабайтный ѴѴезІегп ШдііаІ 
\А/02500 Саѵіаг с интерфейсом 
8АТА и 80-гигабайтііый боараіе 
Ваггасиба 7200 грпп с интерфей- 
сом ЮЕ. Скорость передачи 
данных оценивалась с помощью 


давно и с удовольствием поль- 
зуюсь. То были НО Тасіі 3.0 и 
5 І 50 Й Запбга 2005. Сначала де- 
вайсы подключались стандарт- 
ным образом, через материн- 
скую плату, а потом через па- 
нельку. В итоге получились до- 
вольно интересные результаты. 
Скорость передачи информации 
для диска ѴѴезІегп ОідіЫ умень- 
шилась лишь на 1 Мбайт/с 
(41 М6айт/с против 40 ІѴІбайт/с). 
Что касается ЮЕ-харда, то ско- 
рость понизилась, но не смер- 
тельно: 29 Мбайт/с - при работе 
через МТР-101, 32 Мбайт/с - в 
стандартном режиме. Таков был 
результат 5апбга, причем после 
дефрагментации каждого харда. 
Утилита НО Тасб 3.0 выдала дру- 
гие показатели, но выводы, 
впрочем, остались прежними. 
Диск от ѴѴеоІвгп Оідііаі держал 
44 Мбайт/с и в том, и в другом 
режиме, а винчестер от Зеадаіе 
порадовал меня 37 Мбайт/с, бу- 
дучи воткнутым в разъем на ма- 
теринке, и 33 Мбайт/с с подклю- 
чением к панели. 

Что МЫ имеем в итоге? Стиль- 
ное и удобное устройство с при- 

ятным дизайном, поддерживаю- 
щее ЗАТА 1 .5 и 3,0. Из недостат- 
ков отмечу только проблему с 
подключением ЮЕ-дисков и от- 
сутствие шлейфа под них в на- 
боре. Му и напоследок, беря 
пример с маркетологов компа- 
нии Ѵі 2 о, хочу посоветовать вам, 
дорогие читатели, делать это "в 
перед", но очень аккуратно. Л то 
мало ли что. 

Медвед 

ріеѵеб@іи.ги 
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Караокефон 

Мультимедиамикрофон Оеіепсіег МІС 1 40 



Как считают 
многие ученые, 
пение благотвор- 
но влияет на пси- 
хофизиологичес- 
кое состояние чело- 
века. Но согласитесь, 
есть разница между 
вокалом в записи и жи- 
вым исполнением. А уж 
когда поешь сам... Однако 
не каждый может аккомпа- 
нировать себе, не у всякого 
идеальный слух, а неправиль- 
ное пение чревато негативны- 
ми последствиями. Как быть? 

Да просто-напросто вспомнить 
о караоке. Оно появилось в Япо- 
нии в 1970-х благодаря находчи- 
вости одного эстрадного испол- 
нителя по имени Дайскэ Иноуэ, 
который сделал для поклонников 
магнитофон со своими записями, 
похожий по функциям на музы- 
кальный автомат, только без го- 
лоса. Памп слово кагаоке в пере- 
воде с японского означает "пус- 
той оркестр”. 

Сегодня ото распространенное 
развлечение: аккомпанементом 
для поющего в микрофон явля- 
ется записанная заранее музыка, 
как правило, популярная мело- 
дия, Б которой голос настоящего 
исполнителя приглушен или во- 
все отсутствует, на экран, под 

ключениый к музыкальному цен“ 
тру, обычно выводятся слова 
песни, которые меняют цвет по 


мере того, 
как их сле- 
дует пропе- 
вать, благо- 
даря нему 
исполнителю 
проще попадать 
в такт. 

Караоке в 19В0-е стало неве- 
роятно популярным в странах 
Восточной Азии и с тех пор рас- 
[іросі ранились но всему миру. 
Собственно, непременным атри- 
бутом эти вока гіьнп-за сто пкной 
забавы является микрофон. Все 
модели микрофонов Оеіепбег, за 
редким исключением, отлично 
подходят для пения караоке в 
домашних условиях. Например, 
МІС 140. Он имеет железный 
корпус, что Обеспечивает ему 
прочность и долговечность. Это 
микрофон динамический. Напо- 
мню, еще бывают конденсатор- 
ные. Они дают более качестБеи- 
ный звук, но хуже выносят 
внешние воздействия, чем дина- 


мические, чувствительны к 
влажности, более капризны и 
используются преимущест- 
венно Б студиях звукоза- 
писи и концертных за- 
лах, а потому и 
стоят дороже. Ди- 
намические мик- 
рофоны, в свою 
очередь, имеют 
простую конструкцию, бо- 
лее устойчивы к перепадам тем- 
ператур и влажности. Принцип 
их работы заключается в выра- 
ботке электрических колебаний. 
Конструкция представляет собой 
мембрану, на которой крепится 
катушка из проволоки, располо- 
женная между магнитами. Звук, 
попадая на мембрану, вызывает 
колебание катушки в магнитном 
поле, что и позволяет вырабаты- 
вать электрические колебания. 
Модель МІС 140 - бесмровидний 
микрофон. Он снабжен прием- 
ником, который может быть 
подкл[очен к обычному разъему 
для микрофонов в ПК (3, 5-мил- 
лиметровый джек). 

Для работы в беспроводном 
режиме микрофон имеет подсо- 
едимясмую антенну. Для работы 
МІС 140 используются частоты в 
диапазоне 100-106 МГц. Даль- 
ность его действия на открытом 
пространстве -15 м, притом без 
особого искажения звука. В квар- 
тире - значительно меньше, осо- 
бенно если переходишь из ком- 


Звезда кухонного масштаба 


I Іу ВОТ. А мы-то думали, что только компьютеры и 
прочая умная электроника стремится поскорее 
схлопнуться в пространстве. Но наш доморощенный 
ангіпитичргкий процесс дап-такі/і сбой Недь ра ^ра- 
бот іики раэі іообраэі іого железного кламо живут 
далеко от нас и менгалиіет их формировался вовсе 
не в бескрайних русских степях. С некоторых пор 
тенденция к миниатюризации заметна и в области 
незамысловатых домашних развлечений. Пусть 
японец обиіаеі нй маленьком клочке суши, но душа 
его вен раина панн 1/1 іак г ипкиа -5 іа песнь, что она 
не в силах удержаться в замусоренном городской 
пылью горле и рьстсл наружу, превращаясь в при- 
глушенный вой. Но наша цель на Земле - стремле- 


ние к прекрасному, так что даже эти стоны должны 
обрести какой-то тайный смысл, красоту и полно- 
стью передать богатый внутренний мир того, кто их 
индаеі И ваі яіюнские масіера, наследники вели- 
кой бліодсчпо оазовой культуры, придумали кара 
еже. И не 11 рос ю придумали, но еще и сделали, а 
как сделали, то ужали до такого состояния, что вся 
система умещается в микрофон. I Іаверно. следую- 
щим шагом станет засовывание этого микрофоі іа 
неі юсредсівенно в тело пользователя, с функцией 
передачи сигнала по сети, хорошо бы. Соседи за 
стенкой I іс будут хвататься за голову и уезжать в со 
седпюю нрефекіуру. Как всеіда, удобно, нракіично, 
недорого. Да и другим не мешает. 


Оеіепсіег МІС 140 

Ха рактеристики 

Цена: $\2 - Интерфейс:' радио- 
Рабочая частота 100-106 [^.Гц 
Дальность де.йстуия: да 15 м 
Импеданс: 600 Ом о:: Чэаотны'й 
диапазон: 100 Гц - 13 кГц #Чув- 
с] в и [ ел ь ноет ь , 72 д Б 

Подробности 

ѵѵ^'ѵѵ'/.(іеіеп<:і.ег.гь 

Благодарность 

Устройства предоставлено 
компанией РеГепсІег (ѵѵѵѵѵѵ. 
сіеГепсіемц), 


наты в комнату (но, может, это в 
моем жйпище стены препятству- 
ют прохождению радиоволн). Не 
устраивает качество звучания? 
Поэкспериментируйте с углом 
наклона аніенны, пиимшриге, не 
подсели ли батареи. Мощность 
передатчика - 8-9 мВт. Частот- 
ный диапазон микрофона - 
100 Гц - 13 кГц, чувствитель- 
ность - 72 . дБ. Также к микрофо- 
ну прилагается трехметровый 
шнур для подключения к музы- 
кальному центру, и приемник 
имеет соответствующий переход- 
ник. Приемник питается от двух 
батарей типа ААА, а микрофон - 
от одной батареи АА. Инструкция 
предписывает установку батарей 
с соблюдением полярности, со- 
гласно информации на корпусе, 
однако о том, как засовывать их 
Б сам микрофон, ничего не ска- 
зано. И правильно. Потому что, 
если, раскрутив микрофон, вы по 
схеме, что в разъеме для батареи, 
вставите туда элемент питания, 
микрофон работать не будет. 
Просто-напросто там дана лож- 
ная информация. На корпусе ми- 
крофона имеется трехпозициоп- 
ный переключатель; ОК - выклю- 
чение, Оп - включение в беспро- 
водном режиме, МІС - включение 
с использованием кабеля, подсо- 
единенною напрямую к микро- 
фону (без использования эле- 
ментов питания). Розничная цена 
МІС 140-^512.1?:’ 

Александр Куприянов 
а^кетепето.ги 


14 ЦРСІ^ЛОЕ #31 (276) зБгуст 2006 



Мыши МТесІі Х-71 8Р и Х-750ВР 


Сегодня нам трудно предста- 
вить себе работу с различными 
приложениями или игру на ПК 
без ручного манипулятора типа 
”мышь". Человека, не пользую- 
щегося этим чудным девайсом, 
в современном мире найти так 
же сложно, как неандертальца. 
Да, остались, конечно, стоящие 
особняком 'трактористы", не 
признающие "грызуна" ни в ка 
ком виде, и фанаты тачпада, но 
их число незначительно. Эволю- 
ция этого наиполезнейшего при- 
способления, изобретенного в 
середине 1960-х, впечатляет. 
Сначала была коробка-гробик на 
двух колесиках, потом придума- 
ли более удобную конструкцию с 
шариком внутри. Однако срав- 
нительно недавно появились оп- 
тические Трызуны", н многие 
пользователи предпочли их 
ханическим. Немудрено. "Крыс- 
ки" старого образца частенько 
капризничали - засорялись, вы- 
ходили из строя, вдобавок имени 
менее высокую точіюсть пози- 
ционирования курсора. 1/І сегод- 
ня развитие мышей не остано- 
вилось, с каждым годом они 
становятся эргономичнее и точ- 
нее. Многие предназначены для 
игроманов и приспособлены 
именно под их нужды. В ре- 
зультате очередного технологи- 
ческого прорыва пару лет назад 
появился на свет первый лазер- 
ный "грызун". И вот в наши руки 
попали две представительницы 
мышиного семейства - провод- 
ные А4Тесб Х-718РИ Х-750ВР. 
Внешне, в том числе располо- 
жением элементов управления, 
они очень похожи, разве что 
тексту рка у них различается. 
Различия кроются в их устрой- 
стве и, следовательно, характе- 

ристиках. Стоит отметить сразу, 

чіо ОНИ рассчиіаньі в ііврьую 
очередь на игроманов. Помимо 
традиционных клавиш, у отих 
моделей на корпусе есть и не- 
гжопкко оппциялизирпвяиных 
например, слева от колесика 
прокрутки расположена красная 
кнопка. Одно нажатие на нее за- 
меняет двойной клик левой кла- 
вишей. Эта функция оказалась 



удобной не только при 
рабоіе в среде \Л/іп- 
бо\А/з, но и в шутерах 
от первого лица, где 
была незамедлительно 
испытана. Хотя также 
нашлась немало игр, 
в которых она 
оказалась лиш- 
ней, а по- 
рой давала 
не те ре- 
зультаты. Идем дальше. Над ко- 
лесиком прокрутки красуется 
кнопка для изменения разреше- 
ния сенсора. В зависимости от 
выбранного режима это самое 
колесико светится определенным 
цветом или несколькими сразу. 
Идеально для крупноплановой 
работы с чертежной документа- 
цией: мне удавалось без особых 
напрягов управляться с инстру- 
ментарием Мауа 30. 

Также нельзя оставить без 
внимания диапазон разрешений, 
доступных модели Х-750ВР: 
от 600 до 2500 брі. На 2500 брі 
осуществляется наиболее точное 
позиционирование курсора во 
время игры, когда миллиметро- 
вый промах решает исход по- 
единка. Выше всяких похвал. V 
второй модели максимальное 
разрешение поменьіие - 2000 брі. 
Значение данного параметра так- 
же поддается изменению про- 
граммными средствами, в допол- 
нение к вышеописанным органам 


А4ТесИХ 718Р/ 
А4ТесК Х-750ВР 


Характермстикм 

Цела: $20 / $26 Частота об 

ров/с / бЬОО кадров/с Ско- 
рость обрдбртки изображения; 


управления мышки имеют по две 
клавиши, которым могут бьіть 
приписаны определенные ко- 
манды, по умолчанию - Васк и 
Рогшгб. Кладешь руку на плас- 
тиковый корпус грызуна, и под 
большим пальцем оказывается 
резиновый протектор. С заботой 
относится производитель к лю- 
бителям компьютерных игр. Ме- 
лочь, а іірияіно. Отмечу, что 
мышки легки, лежат в руке как 
влитые (такая уж у них форма), 
резиновый протектор не дает 
манипулятору выскользнуть из 
ладони при активном переме- 
щении. 6 комплект входят до- 
полнительные наклейки на ‘лап- 
ки" мыши, чтобы та лучше пере- 
мещалась по различным по- 
верхностям. прилагается и ПО, 
позволяющее выставить на- 
стройки с учетом широкого кру- 
га требований. Заявленный ре- 
сурс работы клавиш - восемь 
миллионов нажатий. Немало. 
Хотя кто станет считать... Но 
есть еще одно существенное 


щение картинки бла- 
годаря 08 Р, от- 
правляет сигналы 
на компьютер, что 
приводит к пере- 
движению 
курсора. Как 
БЫ, наверное, 
знаете, такая 
мышь теряется, 
будучи помещенной 
на зеркальную поверх- 
ность, однако ее лазерный 
собрат менее прихотлив и 
работает даже на зеркале, хоть 
и не без затруднений с позицио- 
нированием курсора. Но и то 
хорошо. Ведь где только юзеры 
не держат своих хвостатых дру- 
зей. И потом, не все же геймеры, 
сверхточность нужна не каждо- 
му. Лазерная мышь действует по 
тому же принципу, что и опшче- 
ская, только имеет полупровод- 
никовый лазер, который создает 
более контрастные и четкие 
снимки настольной местности 
благодаря отсутствию рассеяния 
света, тем самым облегчая работу 
процессору. Лазер соответствует 
требованиям безопасности, и 
дырку Б столе вы им не прожже- 
те. Считывается 6500 кадров в 
секунду, изображение же обраба- 
тывается со скоростью 5,8 мега- 
пиксепя в секунду. Максимально 
допустимая скорость передвиже- 
ния без затормаживания - 1 м/с. 
Возможно, в будущем лазерная 
мышь вытеснит с рабочих столов 
СБОЮ предшественницу, основан- 
ную на светодиодах. Стали же 
историей механические "грызуны" 
с "колобками" в нижней части те- 
ла. Хотя для работы в нормаль- 
ных условиях точности светоди- 
одных мышей больше чем доста- 
точно, а их лазерные собратья 


5,8 Мпикс,/с/ 5 , 8 Мпикс./С‘ 
максимальное ускорение: іьд/ 
15д Разрк;іііені/іе 2000 Орі / 
2300 Цр[ 

Подробности 

аЛ.1:^сГ^.^п+о 

Благодарность 

Устройства предостэзлѳны ком- 
панией "ТОР" (\гѵѵѵѵ'/.^ог1:гасІе.ги). 


различі^е между атимм мышка- 
ми. / юг нклныем иімичкикии, а 
750ВР - лазерной. В первую 
встроены П8Р (микропроцес- 
сор). светодиод, подсвечиваю- 
щий поверхипсть. и матрица, 
служащая приемником отра- 
женных лучей и похожая на те, 
что применяются в фототехнике. 
Манипулятор фотографирует 
поверхность и, определяя сме- 


пока дороговаты. 

Иіит. диОришыв мышки, >ів- 
ляющиеся неплохими аналогами 
моделей более именитых брен- 
дов, но куда более дешевые. Су- 
дите сами, купить лазерного 
"грызуна" за семьсот уже не дере- 
вянных рублей раньше вам вряд 
пи удалось бы. -:зр 

Александр Куприянов 
азк@ѵепеІо.ги 
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Космические кубики 

Четыре медиацентра от компании ЗІіиНІе 


Знаете, а у меня нет собствен- 
ного пишущего привода. Что? 

Уже говорил? черт, с чего бы на- 
чаіь... О! Значив, и у мвня нві 
своего компьютера. То есть вооб- 
ще нет. Приходится каждый вечер 
ваять что-нибудь работоспособ- 
ное из подручных комплектую- 
щих, ставить систему и сидеть так 

до тех пор, пока не настанет пора 
отдавать какую-нибудь из желе- 
зок. Особенно грустно прощаться 
с материнкой: та, которую дают ей 
на замену, как правило, построена 
на совершенно другой логике, а 
значит, неизбежна переустановка 
системы со всем согіутсівующим 
ПО. Согласен, плохо, но нет худя 
без добра: тест комплектующих 
получается долгим и тщательным, 
и, как следствие, выявляется 
больше нюансов. 

Но на сборку-разборку м уста- 
новку системы уходит не час и не 
два, и хочется траті/ііь это время с 
большей пользой. Да к тому же 
проделать все необходимые опе- 
рации за вечер я порой просто не 
успеваю: надо же спать хоть из- 
редка. Вывод: надо мне собрать- 
таки домашнюю машинку. Есть 
только два условия, но одно про- 
тиворечит другому: компьютер 
должен быть, во-первых, мобиль- 
ным, а во-вторых, мощным. Что- 
бы в случае чего можно было 
спокойно нроіесіировать топовую 
видеокарту или іюиіраіь в про- 
жорливую игрушку с высоким 
разрешением и хорошим качест- 
вом картинки. От идеи купить но- 
утбук я отказался давно: даже са- 
мые мощные из лэптопов заметно 
уступают в производительности 
десктопам, про цену вообще мол- 
чу. Да, раз уж затронул эту тему, 
скажу: мне вообще непонятен 
термин "игровой ноутбук". Это что, 
такой ноут, на котором ЗОМагк 
2006 прокрутился раньше, чем 
села батарея? 

Итак, что мы имеем? Мобиль- 
ный оистеммик из обычных пол- 
норазмерных комплектующих. 
Таузр, даже мини-таузр отпадает 
сразу; не настолько он "мини", 
чтобы носить его с собой везде и 
всюду каждый день. Тем более 
что после полной фаршировки 





весить он будет очень и очень не- 
мало, с такой штукой за спиной 
уходящий автобус не догонишь. 
Таскать комплектующие по от- 
дельности и собирать их при не- 
обходимости - это реально, толь- 
ко вот места они занимают при- 
лично. А прольется на какую же- 
лезку кока-кола, упадет с метро- 
вой высоіы банду рина какая - и 
нет машинки. 

Грустными были мои мысли. 
Но додумать их я не успел: хлоп- 
нула входная дверь редакции, по- 
слышался шорох заносимьіх 
внутрь коробок. Интереса ради 
вышел посмотреть, что же там 
привезли: вдруг железяка какая 
интересная? Угадал. Причем не 
одна, а несколько, да не просто 
интересные. Это же решение мо- 
ей проблемы - четыре баребонки, 
под разные платформы. 

Наверное, надо объяснить, по- 
чему л возликовал мри виде трех 
ми ни -систем и икс в. Первое и 
главное, при сборке компьютера 
на Оа:^е эіих ОареОонок использу- 
ются дссетоппыс компоненты (за 
исключением материнки и БП). 
Согласитесь, не очень-то хочется 


отдавать за ноутбучную комллек- 
туху в два, а то и в три раза 
больше денег, чем за обычную, 
при тех же скоростных характе- 
ристиках и габаритах. Второе: не 
требуется изгибаться буквой "зю" 
в попытке закрутить во-о-он тот 
винтик или закрепи іь жесткий 
диск либо кулер. Третье: все не- 
обходимое, ничего лишнего - это 
правильный принцип, іо есть в 
корпусе находится только то, что 
нужно для работы, никаких эсте- 
тических вывертов или чисто 
понтовых финтифлюшек (дизайн 
корпуса - другое дело). И чет- 
вертое: уменьшенные формы не 
накладывают особых ограниче- 
ний на комплектующие. (А то бы- 
вает: только низконрофильные 
видеокарты, только короткие си- 
дюки. іѵірак.) С видеокартами во- 
обще никаких забот; ставь хоть 
ХЗОО, хоть Х1900ѲІ 

Вот что я знал об эіих системах 
до начала испытаний. Если по- 
мните, продукты ЗііиШе уже опи- 
сывались в нрдгасіе. посмотрим, 
что же изменилось. 

Как уже было сказано, всего 

нам привезли четыре платформы: 


две - под А1І1І0П 64 (Боскеі 939), 
одну - под Р4 (Коскеі 775), еще 
одну - с 479-ногим процессор- 
ным разъемом, в который уста- 
навливается Репііит М. К сожа- 
лению, такого камня в закромах 
тестлаба не оказалось, поэтому 
проверить машинку в деле не 
получилось, пришлось ограни- 
читься ощупыванием безмолв- 
ной железки. 

Первой под горячую тестер- 
скую руку попала система с 
939-м сокетом (ома лежала бли- 
же ко мне). Корпус - с П-образ- 
ной крышкой. Выглядит мини- 
системник очень даже: черные 
матовые бока, фасад с серебри- 
стыми вставками. На задней па- 
нели полно разъемов: тут тебе и 
аудио, и из В несколько штук, 
сетевуха, даже оптический выход 
и РігеѴУіге-гнеэдо уместились. 

Все с цвеіовыми маркировками 
и ясными подписями. 

Снимаю крышку и вижу зна- 
комую картину: съемная корзин- 
ка под два трехдюймовых и один 
пятидюймовый девайс, под ней - 
усеянная разнообразными разъ- 
емами матер инка. В центре текс- 


16 ЬІРЗКЛСЁ Д31 (27Ь) август 200Ь 











толита - процессорный разъем, 
ближе к морде сдвинуты два 
плота нами ІИ и коннекторы под 
накопители и лиіание. С левого 
борта примостились два слота 
расширении РСІЕ 16 (вдруг поль- 
зователю не хватит интегриро- 
ванного йеРогсе 6100?) и обыч- 
ный РСІ для всякой периферии. 
Очень удобная компоновка: при 
демонтированных корзине, - сс 
удерживают на месте два винта, - 
и системе охлаждения процессора 
открывается полный доступ ко 
всем разъемам и слотам на мате 
ринке, ну а после распихивания 
разных шлейфов и девайсов по 
гнездам уже заполненная корзина 
ставится на место. Провода, ясное 
дело, не болтаются абы как, а 
прячутся в выемке двух Г-образ- 
ных несущих ребер, где удержи- 
ваются специальными пластико- 
выми кроплениями. 

Блок ішіания находится сзади 
по правому борту. Его производи- 
тель (по всей видимости, тоже 
ЗРиПІе) не стал врать и писать на 
этикетке большие числа, а честно 
указал: 250 Вт, 16 А - на канал 
+12 В, на +3,3 и+5В-18и19А 
соответственно, и суммарная на- 
грузка на два последних канала не 
должна превышать 105 Вт. По- 
хвально, но возникает вопрос: как 
эіа самая ЗІіиНІе видит систему с 
мощным камнем и современной 
видеоподсистемой, питающуюся 
от хилого двухсотпятидесяти- 
вап ника? Не всякий трехсот- 
ваттник потянет средний десктоп, 
а тут, значит, придется довольст- 
воваться четвертью киловатта. Да, 
питальник не фонтан, но засунуть 
8 баребон кормушку большей 
мощности проблема) ично, іем не 
менее положение не безвыходное. 
Например, если вывести пучок 
проводов не с задней, а с боковой 
стенки, можно смело поставить 


БП на треть более длинный, чем 
штатный. Поэтому особенно ко- 
мично смотрится надпись на ко- 
робке: дескать, система полно- 
стью совместима со всеми про- 
цессорами под Зоскеі 939. Разве 
вы не в курсе, сколько кушает тот 
же РХ-60Ѵ 

Проблема охлаждения решена 
если не на пятерку, то уж точно 
на четверку с плюсом. Слабо гре- 
ющиеся элементы, такие как сис- 
темная логика, обходятся безвен- 
тиляторными алюминиевыми 
конструкциями, а на процессор с 
помощью четырех подпружинен- 
ных винтов устанавливается хит- 
рый кулер с четырьмя тепловыми 
трубками, которьіе тут не понта 
ради, а для дшіа: чіобы посере- 
дине платы не было преграды 
воздушным потокам, идуіцим из 
высоких ребер, все тепло с мед- 
ного основания передается по 
тепловым трубкам на неболыііпй 
радиатор, расположенный перед 
"выхлопным" отверстием. На этот 
самый радиатор надевается де- 
вяностомиллиметровый вентиля- 
тор, выводящий нагретые потоки 

+ 0^ за пределы корпуса. По- 
лучается, что горячий воздух с 
лроцессорною кулера сразу по- 
кидав I жесіяную коробку, а хо- 
лодный засасывается с боков 
корпуса, по пути к вентилятору 
остужая силовые цепи питания 
процессора и системі-іую логику. 
Для неразогнанного камня 3600+ 
и видеокарты 76006Т этого бо- 
лее чем достаточно; температу- 
ры всех чувствительных к нагре- 
ву элементов держатся в районе 
+52... +57 °С. 

Вторая система. Тоже под про- 
цессоры А1ѴЮ с 939 НО) ами, те же 
цвета. Только вот немного круп- 
нее первой. Интересно, с чего бы 
это? Крышку долой, осматрива- 
емся внутри... Нововведения есть, 


и немало! Первое и главное: по- 
высили мощность блока питания 
до 350 Вт. Правда, он в три раза 
больше, чем БП у предыдущей 
модели, поэтому не ютится сбоку, 
а грозно нависает над мамой а его 
вентилятор находится там, где у 
$N2165 общекорпусный кулер, и 
вьідувает нагретый фильтрующи- 
ми элементами воздух вон из 
корпуса. Для тех же целей над 
кормушкой прикрепили два ма- 
леньких вентилятора. 

А как же охлаждается про- 
цессор? Гііаза. ища отвеі на во- 
прос, смотрят туда, где у преды- 
дущей модели располагается со- 
кет. Но сокета там нет; он словно 
поменялся с ОІММ-разъемами 
местами и переехал поближе к 
передней части корпуса. Все 
прочее элементонаселение мате- 
ри, а именно: разъемы, северный 
и южный мост чипсета, - пере- 
базировалось в противополож- 
ную сторону. Слоты расшире- 
ния... Вот так сюрприз! Их тут 
по-прежнему два, только на сей 
раз оба графические, РСІЕ х16, а 
в коробке с доппричиндалами 
нашелся маленький коннектор, 
соединяющий сверху две уста- 
новленные в эти разъемы карты. 
Дела! Пожалуй, еще никто не 
доходил до того, чтобы в баре- 
бонах и им подобных машинках, 
сравнительно небольших, мутить 
дуальные графические системы. 
Да, был ноутбук с двумя мобиль- 
ныіѵіи "жифорсинами", однако 
назвать его 8Ы-решением язык 
не поворачивается: все-таки это 
специально разработанная плата 
для конкретной модели ноута, а 
не две серийньіе и полноразмер- 
ные графические карты. 

Тут-то я и заметил одну 
странную вещь: на матери нет 
привычного двадцатиконтактного 
АТХ-разъема под питание. Вместо 


него есть два раздельных: один с 
шестью контакіами, другой с во- 
семью. Расположены они в про- 
тивоположных концах платы, 
Шестиконтактник дает электриче- 
скую пищу процессорному пре- 
образователю, а восьмиконтакт- 
ник пиічует системную логику, 
память и прочие контроллеры, 
сидящие рядом в хвостовой части 
материнки. Очень правильное, 
надо сказать, решение: протянуть 
в дальний конец корпуса шесть 
проводов существенно проще, 
чем пропаять несколько контакт- 
ных силовых дорожек в текстоли- 
те, где и так мес іа нет. Ориі и- 
нально устроена система доппи- 
тания видеокарт (это тот шести- 
штырьколый разъем, что распаян 
у мощных видюх). Вариант пер- 
вый: видеоплата одна, мы ее за- 
питываем от свободно висящего 
хвоста. Вариант второй: у нас две 
видюхи, и обе требуют доппайка. 
Тогда мы извлекаем из походной 
сумы переходник "розетка - две 
шести контактные вилки" и даем 
видяхам двенадцати вольтовую 
подпитку. "В чем же, - спросите 
вы, оригинальность?" А в том, 
что у шины питания процессора и 
шины питания видеокарт разъемы 
совершенно одинаковые, поэтому 
второпях легко перепутать кон- 
некторы, Вроде бы ничего страш- 
ного произойти не должно, элек- 
трически они совместимы; и там и 
там нужные 12 В подаются на со- 
ответствующие контакты, однако 
же мне неведомо, как там вес 
разведено на мамке и в блоке пи- 
тания и не хлопнется ли какой- 
нибудь преобразователь, когда его 
посадят на неподходящую ему 
электрическую диету. 

Пытаясь разобраться с реали- 
зацией ЗУ, я совершенно забыл о 
системе охлаждения процессора. 

В целом конструкция такая же, как 
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в первом баребоне: от медной 
пластины идут четыре тепловые 
трубки с нанизанными на них 
алюминиевыми ребрами, только 
радиатор повернут вбок, и за его 
продув отвечают два вентилятора, 
маленький, семидесятимиллимет- 
ровый, и большой, девяносіомил- 
лиметроБый. Скорость их враще- 
ния (а значит, и уровень шума) 
можно регулировать в ВЮЗ, до- 
ступны четыре значения. 

Еще одна интересная особен- 
ность - планки крепления жестко- 
го ДИШ, расположенные над пя- 
тидюймовым отсеком, причем в 
нем не надо ничего отвинчивать, 
два пластиковых держателя с че- 
[ырьмя защелками справляются с 
задачей на ура. Однако же по на- 
дежности крепление ничуть не ху- 
же обычного винтового. Объяс- 
нять, как и что устроено, бессмыс- 
ленно: лучше самому все увидеть 
и пощупать. Например, на то, что- 
бы поставить в корпус гига- 
байтный винт, мне потребовалось 
чуть меньше минуты. 

Третий и четвертый баребоиы, 
что с материнками (юд процессо- 
ры Іптеі, очень похожи на первый: 
та же конструкция корпуса, сис- 
тем охлаждения, сходный процесс 
сборки. Различаются разве что 
системы литания: в белоснежном 
корпусе с платформой под Реп 
!Іит М Н 0 предусмотрено места 
под БП, он подключаемся снару- 
жи, а-ля ноутбучный адаптер пи 
танил. В результате корпус оказы- 
вается полупустым, и непонятно, 
чом было продиктовано такое ре- 
шение. 


Второй нонсенс связан с сис- 
темой под обычный десктопный 
775-ногий камень. Тот же блок 
питания на 250 Вт, смелая над- 
пись на упаковке: мол, вставляйте 
любой процессор форм-фактора 
Воске! Т и не задумывайтесь о 
[юслндстяиях. Только тут мет вся- 
ких энері осберегающих функций, 
а іепловыделение самых ходовых 
чипов Ргеьсоіі несколько выше, 
чем у АІІ 1 ІОП 64, даже без учета 
полезнпгп действия СооІ-п-Оиіеі. 
Тестовый камень с частотой 
2,6 ГГц машинка вытянула, но как 
дело обстоит с процессорами бо- 
лее мощными, остается только 
доіадь[ваться. 

В целом системы получились 
достойные, ничуть не хуже своих 
предшественниц, разве что блоки 


питания остались маломощными. 
Наверное, эти баребонки подойдут 
тем, кто нехочеі отказываться от 
высокой производительности и от 
возможности поиграть в любимую 
игрушку, но вместе с тем не же- 
лает, чтобы драгоценное место на 
рабочем столе занимал большой 
корпус. Свойственные баребонам 
недостатки, такие как плохая вен- 
тиляция и затрудненный доступ к 
компонентам, почти полностью 
устранены за счет грамотной ор- 
ганизации охлаждения и модуль- 
ности конструкции. 

Вы спросите; "А как же разгон?" 
Возможен, очень даже возможен. 
Ппзвппяпа бы материнка его про- 
изводить, а все остальное - дело 
оверклокера. А как вы хотели? 
Корпус маленький, и стандарімые 


сродства охлаждения тут не по- 
дойдут. На мой взгляд, в системы 
Зііийіе и им подобные лучше ста- 
вить маленькие водянки, обеспе- 
чивающие охлаждение процессо- 
ра и видеокарты. Слимовые ва- 
терблоки делаются на заказ, ма- 
ленький многопроходной радиа- 
тор монтируется вместо штатной 
вертушки, а в переднюю часть 
корпуса для принудительной вен- 
тиляции внутренностей компью- 
тера ставится несколько малень- 
ких вентиляторов. Помпы, платы 
контроля над вращением веііти 
ляторов запихиваются в свобод- 
ные углы и отсеки. Проблемы с 
недостаточной мощностью БП ре- 
шаются установкой второго такого 
же или чего-нибудь наподобие 
Е6Р ѴСА Рошег, который запросто 
уместится в пятидюймовом отсе- 
ке. Если есть умения и способнос- 
ти, можете сами встроить в кор- 
пус от сидюка маленький допол- 
нительный блок питания, схему 
контроля над температурами и 
оборотами, да еще и помпу до ку- 
чи ппстявить. Правда, придется 
отказаться от оптического приво- 
да. ну да невелика потеря (а для 
кого и велика: можно запихнуть 
его во внешнюю коробочку и кон- 
нектить к баребону по Ы8В). 
Шланги укладываются вместе с 
проводами в ниши, на крутых по- 
воротах ставятся подходящие по 
диаметру уголки. 

Отдельно хочется сказать о 
ЗЫ-системе: она очень проду- 
манная, вся дополнительная пло- 
щадь в корпусе использована с 
толком. От проблемы с хорошим 
охлаждением двух видеокарт, ко- 
нечно, не уйти, ну да тут вины 
ЗРийІе нет. Все же не она эти са- 
мые ВИДЮХИ производит. 
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И гродром 

История развития игростроения 


Трудно поверить в то, что 
компьютерные игры гораздо 
старше, чем большинство со- 
трудников нашей редакции, чем 
большинство из вас. Только 
представьте, ваши родители еще 
плакали в пеленках, когда эта 
индустрия набирала обороты. 
Игрушки запускались на анало- 
говых компьютерах, предназна- 
ченных для военных, на больших 
мейнфреймах, занимавших це- 
лые комнаты, на приставках и 
автоматах, на первых домашних 
ПК, н разни I ИИ кошрых цифро- 
вые развлечения сыграли едва 
ли не решающую роль. Вероят- 
но, тяга человечества к таким за- 


бавам неистребима, пусть зто 
кому-то и непонятно: мы играли, 
играем и будем играть еще очень 
долго. Желание остается, меня- 
ются только игры. 

Зарождение 
игровом индустрии. 
Эпоха аркадных игр 

Индустрия игр возникла мно- 
го раньше, чем индустрия иір 
компьютерных; іик, к середине 
XX века были очень популярны 
механические игровые автоматы 
наподобие ставшего классиче- 
ским пинбола. Однако, как не- 
трудно догадаться, начало ком- 
пьютерным развлечениям поло- 


жили не воротилы тогдашнего 
игорного бизнеса, а энтузиаст из 
чиспа ученых. Профессор Виппи 
Хигинботэм (ѴѴІІІу НідіпЬоіНат), 
физик, трудился в Брукхэвен- 
ской национальной лаборатории, 
заниматішйся преимущесівенно 

ядерной энергетикой. То был 
научный центр, где правительст- 
во регулярно устраивало своего 
рода дни открытых дверей с не 
пременным показом электро- 
стані^ии, обслуживаемой лабо- 
раторией В те времена наука 

еще N0 была сооі и ееху, а пото- 
му люди, далекие от техники, 
при виде огромного нагромож- 
дения непонятных железок на- 


чинали откровенно скучать, что 

немало огорчапо Хигинботэма. 
Человек находчивый и предпри- 
имчивый, Вилли решил смасте- 
рить нечто способное привлечь 
внимание посетителей, а по- 
скольку он раньше занимался 
радарами для высотных бомбар- 
дировщиков, показывавшими 
рельеф местности и объекты, 
над которыми пролетал самолет, 
то придумал аналог обычного 

настольного тенниса. На экране 
отображались обьекіьс два игро- 

ка^ сетка и мячик, но не сверху, 
как в болйе поздней и более из- 
вестной игре Ропд, а сбоку. Игра- 
ли вдвоем. И ПОНЯТІЮ почему: 
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микакиго искусственного интел- 
лекта тогда, коне'^но, не было и в 
помине. Пара кнопок для пере- 
мещения ракетки, еще одна для 
отбииания мяча. Как и в реаль- 
ных радарных системах, экраном 
служил небольшой круглый ос- 
циллограф (поначалу диаметром 
пять дюймов, потом были сдела- 
ны и пятнадцатидюймовые моде- 
ли), а все необходимые вычисле- 
ния производились на неболь- 
шом аналоговом компьютере. 
Например, траекторию летящего 
шарика рассчитывала такая же 
электроника, как и предназна- 
ченная для вычисления траекто- 
рий баллистических ракет и ар- 
тиллерийских снарядов. На сбор- 
ку демонстрационной системы у 
техника Боба Дворака ушло око- 
ло трех недель, и еще пару дней 
они с Хи гин ботом ом потратили 
на то, чтобы ту игрушку, назван- 
ную Теппіз !ог Тѵѵо, отладить, 
после чего аппарат был установ- 
лен в здании электростанции. На 
дворе стоял 1 958 год. 

Несмотря на свою простоту, 
Теппіз Іог Тѵѵо пользовался у по- 
сетителей и персонала станции 
невероятным успехом. Игрушка 
была настолько популярна, что 
Хигинботэм был вынужден уста- 
новить лимит времени на один 
матч. Теннис" совершенствова- 
ли: был установлен осциллограф 
втрое больше, чем первый, и 
появилась возможность менять 
силу гравитации (предлагалось 
три варианта: земная, лунная и 
юпитерианская), но всерьез к 
нему никто не относился. Виль- 
ям даже не подумал о возмож- 
ности патентования своего дети- 
ща, не говоря уж о том. чтобы 
сделать его широко известным. 
Спустя пару лет, в 1960 году, 
аналоговый компьютер и осцил- 
пограф, задействованные в иг- 
рушке, понадобились лаборато- 
рии ДЛЯ других целей, и теппіе 
ІогТто навсегда разобрали, так 
что практически никакого влия- 
ния на последующие разработки 
он не оказал. Тем не менее де- 

тищй Хигинботэма сыграло оп- 

ределенную роль в историй 

компьютерных игр, поскольку 

благодаря ему в начале 1980-х 
был лишен силы выданный в 

1968 году патент на идею таких 
видеоигр. 

Теппіз ІогТ™ по современ- 
ным меркам не был настоящей 
компьютерной игрой, поскольку 

работал на аналоговом, а не на 
цифровом оборудовании: тран 
зисторы - тогда еще новинка - в 
аппарате имелись, но в незначи- 
тельном количестве. Однако че- 


рез четыре года появилась и 
первая полноценпая компьютер 
ная игрушка, разработанная 
группой программистов из зна 
менитого Массачусетского тех- 
нологического института (М1Т) 
ради демонстрации возможнос- 
тей компьютера РОР-1 - творе- 
ния корпорации ОЕС. Уэйн Уита- 
нен (ѴУаупе ѴѴіІапел), Мартин 
Граетц (МагПп бгаеіг) и Стив 
Рассел (8!еѵе ВивзеІІ) уместили 
в девяти килобайтах кода фан- 
тастически совершенную для 
1962 года игру Врасе ѴУаг, в ко- 
торой двое игроков управляли 
парой космических кораблей, 
вращавшихся вокруг звезды и 
пытавшихся подстрелить друг 
друга. Играть в Зрасе ѴѴаг было 
непросто: объекты в ней строго 
подчинялись законам небесной 
механики, а изменению подда- 
вались только вращение кораб- 
лика и его ускорение, так что ув- 
лекшийся маневрированием иг- 
рок мог врезаться в звезду, во- 
круг которой кружили он и его 
соперник, однако красивый гра- 
фический интерфейс (на протя 
жении десяти с лишним лет ему 
не было равньіх!) и увлекатель- 
ный геймплей затмевали недо- 
статки. Детище массачусетских 
энтузиастов очень понравилось 
ОЕС, и та включила Зрасе ѴѴаг в 
штатный комплект ПО для своих 
компьютеров в качестве тесто- 
вой программы, и впоследствии 
у очень многих РОР, невзирая на 
их огромную стоимость (от 
$120 тыс., да и машинное время 
было очень дорогим), были стер- 
ты от постоянных нажатий во- 
семь клавиш управления, задей- 
ствованные в Зрасе ѴѴаг. Творцам 
игры, ставшей невероятно попу- 
лярной, пришлось добавить в нее 
систему подсчета очков, чтобы 
хоть как-то ограничить игроков: 
иные просиживали за РРР часа- 
ми, увлеченные космическими 
баталиями. Зрасе ѴѴаг также ста- 
ла первой игрой, распространяв- 
шейся по компьютерной сети - в 
те времена еще АВРАNЕТ. Се- 
годня. как и Теппіз Іо г Тшо, эта 

игра почти забыта, хотя ее, в от- 

личие от изоОретении ХигинОо- 

тэма, переделывали и продол- 
жают переделывать. Взять хотя 
бы КЗрасебиеІ. 

У Зрасе ѴѴаг образца 1962 го- 
да, по большому счету, был 
лишь один недостаток: компыо 
тер крупнее хорошего холодиль- 
ника, стоящий свыше ста тысяч 
долларов, нѳмногим был по кар- 
ману. Поэтому около десяти лет, 
до 1972 года, когда появились 
первые телевизионные пристав- 


ки, компьютерные игры почти не 
развивались. Консоли на самом 
деле были разработаны гораздо 
раньше: Ральф Баер (Раірб Ваег) 
взялся за создание первого про- 
тотипа такого устройства еще в 
1966 году (начав с игры, в кото- 
рой два игрока просто переме- 
щали две точки по экрану и один 
пытался "съесть' второго) и в 
1967-м располагал полноценной 
приставкой с множеством про- 
стеньких игр вроде волейбола, 
классического пинг-понга и раз- 
ных тиров-’стрелялок", задей- 
ствовавших изобретенный им 
световой пистолет. Оценив пер- 
спективы разработки, Ральф в 
1968 году запатентовал свое де- 
тище и стал предлагать "домаш- 
нюю ТѴ-иі ру'' крупнейшим из- 
готовителям телевизионного 
оборудования. К сожалению, 
совершенно безуспешно. Тогда 
еще никто не представлял, какие 
прибыли сулят компьютерные 
игры тем, кто рискнет сделать 
на них ставку. Удача улыбнулась 
Баеру лишь три года спустя, ко- 
гда место вице-президента ком- 


пании Мадпаѵох занял Билл 
Бендере (БіІІ Бепбегз), высоко 
оценивавший творение Ральфа. 
Мадпаѵох приобрела у Баера 
лицензию на его систему и в 
1972 году начала продавать 
первую в истории телевизион- 
ную приставку Обуззеу 1Т1200. 
"Одиссей" стоил $100, но боль- 
шой популярности так не полу- 
чил (было продано около ста 
тысяч приставок). Впрочем, Бен- 
дере все-таки извлек выгоду из 
сделки, поскольку в течение сле- 
дующих десяти лет патент Баера 
давал Мадпаѵох право требовать 
от других производителей ви- 
деоигр соответствующие про- 
центы с продаж. 

Чуть раньше, в 1971 году, 
произошло еще одно знамена- 
тельное событие - выпуск пер- 
вого телевизионного игрового 
автомата. Идея СотрШег Зрасе 
принадлежала Нолану Бушнеллу 
(Моіап ВиБІіпеІІ) и Теду Дабни 
(Теб ОаЬпеу), почерпнувшим 
вдохновение в Зрасе ѴѴаг, уста- 
новленной на РОР-1 1 в Универ- 
ситете Юты, где учился Буш- 
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Один из первых вркздиых шутеров - Ьвіаде 


нелл. Выпуск соответствующих 
автоматов наладила некогда из- 
вестная компания Nииіпд Аззосі- 
аіез. Однако коммерческого ус- 
пеха ОКИ не имели. Отчасти из-за 
новизны, отчасти из-за того, что 
Сотрл!ег Зрасе была слишком 
сложной для завсегдатаев баров, 
игровых залов и тому подобных 
заведений. Однако Бушнелл и 
Дабни не унывали и вскоре ос- 
новали собственную компанию, 
которая должна была заняться 
разработкой компьютерных игр. 
контору назвали Ашгі. Сегодня 
она находится на грани бан- 
кротства, и вспомнит-то о ней 
далеко не всякий, но на заре 
индустрии г|іирма Бушнелла 


контролировала около двух тре- 
тей мирового рынка электрон- 
ных развлечений. 

Руководители Аіагі хорошо 
усвоили свой пеовый урок: ком- 
пьютерная игра должна быть 
простой, чтобы игрок мог почти 
мгновенно освоиться с управле- 
нием и понять, что нужно де- 
лать, так что первым ее продук- 
том (1972 год) стал гораздо бо- 
лее лросіой, с примитивнейшим 
графическим интерфейсом, ав- 
томат Ропд, идею которого 
Бушнелл позаимствовал у Баера. 
А воплотил эту идею Эл Эл корн 
(АІ Еіеогп). Простейший пинг- 
понг для двух игроков, вид 

сверху, сразу же завоевал такую 


популярность, что к первому же 
такому автомату, поставленному 
в небольшом баре Апбу Сарр'з 
Таѵегп в калифорнийском го- 
родке Саннивейл, на следующий 
день еще до открытия выстрои- 
лась очередь. Вечером же хозя- 
ин заведения позвонил Элкорну 
и попросил его починить сло- 
мавшийся автомат. Спешно 
приехавший Эл быстро устано- 
вил причину "поломки": пакет 
из-под молока, куда падали мо- 
неты, переполнился, и в автомат 
нельзя было запихнуть ни одно 
го двадцатипятицентовика Без 
труда восстановив работоспо- 
собность машины, Злкорн не- 
медленно позвонил Бушнеллу, 
чтобы сообщить о потрясающем 
успехе, постигшем 1200-долла- 
ровый агрегат. 8 первый же год 
фирма продала 8500 своих ав- 
томатов, но столкнулась с за- 
конным возмущением Мадпаѵох. 
Та отсудила у Аіагі $700 тыс. 
за нарушение патента на игры 
ОРуззеу. 

В[!рочем, осіановиіь вал [ш- 
рагсіва оказалось невозможно: 
многие производители, впечат- 
ленные успехом Ропд, приня- 
лись штамповать такие же авто- 
маты (какое-то время четыре из 
пяти были, по сути, нелегальны- 
ми). І/Ізмотанный борьбой с пи- 
ратами Тед Дабни в конце кон- 
цов покинул АІагІ, оставив ее на 

попечение Бушнелла, под руко 
водством которого компания за 
следующие десять лет сначала 
упорно завоевывала, а потом 
отстаивала свое лидерство на 
рынке аркад. В 1974 году по- 
явился Тапк - первый игровой 
автомате видеопамятью, в 

1975«м Аіагі выпустила домаш- 


ний вариант Ропд - игровую 
стодолларовую приставку, ина 
была нарасхват, и за ней стояли 
в очередях. В 1976-м возмуще- 
ние общественности вызвала 
гонка ОваФ Васе. Ее признали 
слишком жестокой и запретили. 
Тем самым было положено на- 
чало продолжающейся по сей 
день борьбе с компьютерными 
играми. Кроме того, в 1975-м в 
приставках стали использовать- 
ся микропроцессоры. Сип Рідііі 
на базе Іпіеі 8080 стала первой 
японской игрой, получившей 
широкое распространение 
Вскоре японцы, взявшие курс на 
усиленное развитие МдО-ІесІп, 
принялись вытеснять с рынка 
развлечений американцев, но в 
период с 1975 по 1983 год мес- 
та хватало на всех. 

В 1976 году РаігсРі!б Сатега & 
Іпзігитепі представила свою 
Ѵісіео ЕпіеіТаіптепІ Зузіепі, в ко- 
торой впервые были применены 
ставшие потом привычными 
картриджи. В 1 977 году сходную 
систему - знаменитейшую Ѵібео 
СотрЩег ЗуЫепп, или модель 
2600, - выпустила Аіагі. Следую- 
щие несколько лет считаются 
золотым веком видеоигр. Наибо- 
лее известна из них, пожалуй, 
Рас-ІѴІап (1 980 год): только по 
официальным данным, она была 
заложена более чем в 300 тыс. 
автоматов, и еще столько же по- 
ставили на рынок пираты. Харак- 
терная фигурка персонажа Рас- 
Мап до сих пор является одним 
из наиболее узнаваемых компью- 
терных символов. 

Набирали силу японские Зеда 
и Міпіепбо. объем рынка видео- 
игр превысил $5 млрд. До сих 
пор те славные времена вспоми- 








Ускоритель интересных идей 


Ьще каких-то двадцать лет назад разраЬоткой 
компьютерных игр занимались исключительно 
энтузиасты. Не было ии услооий, ни помощи от 
разработчиков ОС, ни бюджетов - да ровным 
счетом ничеіо. А недь днже [пгдн понимали, что 
эта отрасль имеет большое будущее и станет тем 
самым тепловозом, который потаідит компью- 
терную индустрию к новым свершениям. Напо 
минает ситуацию с зарождением синематогра- 
фа. Однако прошли годы, проекты стали разра- 
бніываінси не мо месяца, а по нескольку л ѳт, 
их стоимость увеличилась в тысячи раз. реклам- 
ные кампании и раскрутка не хуже, чем у совре- 
менных блокбастеров, а картинка по качеству 
I іриблиі-^илась к ррапьнпгти Нр гпяпря уж о том, 
что все это великолепие можно наблюдать на эк- 
ране какого-нибудь проектора диагональю мет- 
ра Три. И вот вам еще одна модная штуковина - 


физический ускоритель. Врага можно будет не 
только зарезать или пристрелить, но еще и ос 
колками засыпать. Конечно, утрирую, но все же. 
Наверное, лет пять - семь назад стали делаться иг 
ры, до ужлгл похожие одна на другую, то есть, 

запуская пряктичргки любую из новых, і/іспыіы- 
Баешь странное чувство: Тде-то я это уже видел" 
И если современные ММОІТРСЗ еще цепляют лю- 
дей непредсказуемостью "реального АІ", то в ос- 
тальных жанрах іи г-' чпі цр и чаще принцип "Глав- 
ное не качество, э количество" выходит на пер- 
вый план Бозікшр мппигпчов, больше текстуры, 
больше осьешеиия. Но... 

Люди хотят нс грофичсский и не физический ус- 
коритель, а ускоритель интересных идей, сюже- 
тов и ірйі\лм.меи А пока современная индустрия 
И1 р вынуждена поддержи на іь нроичвпдгтяо но- 
вого железа, ждать перемен не стоит. 
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Первый и некоі да очень попупйрный 10 -шутер от первого лшд - Ѵ\/оі(еп 5 Теіп 


иаются с ностальгѵзей: если у вас 
установлен Ореп 0!Ясе 2.x, по- 
пробуйте в электронной таблице 
Саіс в любую ячейку ввести ко- 
манду =0аітіе{ ’'Й1"егІАіаг5'’). З^аг 
ѴѴагз была очень популярной иг- 
рушкой 1978 года. 

1983 год ознаменовался кри- 
зисом индустрии - дгеа! сга$И. 
Виной тому стало чрезвычайно 
малое количество новых инте- 
ресных проекшв, в ІО врвмн как 
старые переделывались и пере- 
делывались, а размах пиратства 
достиі угрожающих масштабов: 
покупателям попросту осточер- 
тело резаться в двадцать первую 
по счету версию настольного 
тенниса или 8расе Іпѵасіегз. Ле- 
гальные производители, озабо- 
ченные скорее борьбой со свои- 
ми теневыми конкурентами, чем 
собственно выпуском игр, ока- 
зались заложниками былого ус- 
пеха: полки магазинов ломились 
от их игр, но ни эти продукты, 
ни что-либо другое супермарке- 
ты покупать не очень хотели. 
Одни разработчики ушли со 
сцены, а другие, в том числе 
А1:ап, пережили очень непросіыс 
времена. 

К 1984 году кризис был пре- 
одолен, и во многом благодаря 
Міпіепбо, но золотой век закон- 
чился. Впрочем, 5еда, Nіп1■йпг1о и 
Аіагі вплоіь до середины 1990-х, 
несмотря на спад интереса к ар- 
кадам и игровым приставкам 
вообіііс, ііс бедствовали - выпу- 
скали и совершенствовали тай 

тлы, и некоторые из них дожили 
до наших дней. Приставочный 
рынок И согодпя является на- 
иболее привлекательным для 
игроделов, но колыбелью боль- 
шинства инновационных реше- 
ний стал стремительно расши- 
рявшийся рынок персональных 
компьютеров. 


Зарождение жанров 
аРѵепІиге, оие$1, ВР6 
и прочих ММОКС 

Вернемся назад, в 1970-е. 
Персональных компьютеров еще 


нет, зато широко распростране- 
ны огромные мейнфреймы, 
рассчитанные на обслуживание 


большого количества пользова- 
телей одновременно. Пытливых 


студентов и профессоров уни- 



Старый знакомый - ТеЫз 




верситетов не удовлетворяла 
давнишняя Брасе Шаг, и они 
примялись изобретать свои ком- 
пьютерные игры. Однако типо- 
вым ушройсівом ввода-вывода 
в то время являлся телетайп; 
человек сидел не перед монито- 
ром, а перед мросіейшим гекс 
товым принтером. Оператор 

вводил команды - компьютер 
выстреливал ответы на бумаге 
Надо сказать, что операционные 
системы Ипіх многими своими 
особенностями обязаны именно 
тем "печатным машинкам": текс- 
товая консоль (она до сих пор 
называется иу - Іеіеіуре), ко- 
роткие команды с большим ко- 



Мапо, Зирог Мэпо вместе с УозЫ 


личеством ключей, выводящих 
строго запрошенный объем ин- 
формации, использование 
странной команды шап вместо 
Реір (шап - от слова тапиаі - в 
буквальном смысле печатала 
руководство пользователя на 
принтере). Кроме того, компью- 
терные сети того времени (ин- 
тернета, напомню, еще не суще- 
ствовало) тоже были рассчитаны 
на передачу сугубо текстовой 
информации. Компьютерные 
терминалы, появившиеся позже, 
унаследовали немало черт от те- 
летайпов. Именно для мейн- 
фреймов делались первые текс- 
товые интерактивные игры 
(Іпіегасііѵе Іісііоп). То был прооб- 
раз современных квестов-при- 
кпючений и РР6. В ІР человек об- 
щается с компьютером, который 
как бы являеіся его глазами и ру- 
ками и в ответ на простые коман- 
ды, похожие на конструкции ес- 
тественного языка (вроде епіег 
Ьиіісііпд или Іаке ІеаІІеі Феп до 
погШ), выводит на экран сооб- 
щения о том, что видит персо- 
наж и какие события происходят 
вокруг него. Игрок словно чита- 
ет интерактивную книгу, сюжет 
которой определяет сам, своими 
действиями. 

Первый извесіный текстовый 
квест был написан Уиллом Кро- 
уіером (ШіІІ СгоѵЛІіег), работав- 
шим в комііаніліл ВВ1\] над роуте- 
рами для сети АРРАМЕТ. 1/ІЗ же- 
лания как-то утешить двух сво- 
их дочерей, которые тяжело пе- 
реживали развод рпдитепей и 
ра.злуку с отцом, Ѵилп, увлекав- 
шийся спелеологией, создал до- 
вольно точную модель Мамон- 
товой пещеры (штат Кентукки) и 
дополнил ее разными приклю- 
ченческими сюжетами. СоІовваІ 
Саѵе Абѵепіиге (или, сокращен- 
но, Абѵепіиіе, а то и вовсе 


АОѴЕМТ из-за ограничений сис- 
темы) была написана на "Форт- 
ране" и работала на компьютере 
РОР-10. Игра понравилась де- 
вушкам, ее передавали из рук в 
руки и по АПРАІ^ЕТ, и в 1975 го- 
ду она приобрела широкую из- 
вестность. Нередко человек, 
пришедший на работу, вдруг 
обнаруживал на своем компью- 
тере странную, но захваіываю- 
щую текстовую игрушку, кото- 
рую забыл закрыть его коллега 
по разуму. В 1976 году на Аб- 
ѵетиге случайно наткнулся Дэн 
Вудс (Оап ѴѴообв), который за- 
хотел ее улучшить: оригинальная 
А^VЕNТ была сложновата в ос- 
воении и отличалась обилием 
спелеологическою жарюна. До- 
вольно своеобразным способом 
отыскав Кроутера (Уилл вклю- 
чил свое имя в текст програм- 
мы, но не оставил контактной 
информации, а потому Вудс по- 
просту отправил электронные 
письма с просьбой откликнуться 
на все адреса электронной по- 
чты вида сгоѵѵФеіШЦепагле, где 
вместо зііепаше поставил адре- 
са всех существовавших тогда в 
АПРАNЕТ сайтов) и заручившись 
его поддержкой, энтузиаст со- 
:^дап свою версию Аііѵепіпгн, г: 
волшебством, загадками и при- 
ключениями, куда более похо- 
жую на современные квесты. В 
том же году Джим Джиллпгпи 
(Лгл біііодіу) из корпорации 
ВапсІ, ознакомившись с Асіѵеп- 

шге В версии дэна, с разрешения 

Кроутера и Иудея порти рпвяп эту 
игрушку с "Фортрана' на П Так 
она попала в мир ІІпіх. Позднее 
Соіозваі Саѵе многократно пере- 
писывалась, получила коммер- 
ческое распространение и была 
адаптирована к нескольким 
компьютерным архитектурам (в 
том числе и к !ВМ ?С). Своя 
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Классика жанра - Ооот 


Изрядно похорошев! іівя клзссико жанра Ооот 3 


версия Асіѵепіиге была даже у 
МІСГ 050 Й. На волне популярнос- 
ти бесплатной и абщедоступіюй 
АсІѵеп!иге были основаны компа- 
нии Іпіосот, Асіѵепіиге Іпіегпа- 
ііолаі, Іедепб Епі;ег1аіптеп1: и дру- 
гие, которые весьма успешно вы- 
пускали в 1980-х коммерческие 
текстовые квесты, начиная с клас- 
сической серии Іогк (1979 год). 
Впрочем, не прожив и десяти 
лет. эти фирмы (за исключением 
Іедепс!, просуществовавшей до 
2004 года) обанкротились, а 
жанр ІР утратил коммерческую 
привлекательность и живет лишь 
стараниями многочисленных эн- 
тузиастов, продолжающих со- 
здавать ІР-книги и сегодня. Од- 
нако феномен ІР породил целый 
спектр современных жанров 
компьютерных игр. 

Почти одновременно с пер- 
выми [Р появились похожие на 
них игры с миром, общим для 
нескольких игрокоо. В число 
первых таких проектов - Оибіі- 
еііе и ІѴІагіа, коіорые были рас- 
считаны на командную иіру, 
имели неплохой графический 


интерфейс и вообще были чрез- 
вычайно продвинутыми для сво- 
его времени (1977-1978 гг.). В 
1979 году увидела свет игрушка 
Аѵаіагс псевдотрехмерной гра- 
фикой. Б ней могли сражаться 
против монстров до пятнадцати 
человек. Но из-за жесткой при- 
вязанности к одной компьютер- 
ной системе (РІАТО) все эти иг- 
ры не получили настоящего 
признания, А вот более простая 
текстовая игра МІЮ - МиШ-Узег 
Оипдеоп (многопользователь- 
ская Оипдеоп; Оипдеоп была 
очень востребованной ІГ того 
времени, и впоследствии ШІо- 
сопп выпускала ее под названи- 
ем 7оік) “ стала сверхпопулярна 
и дала название данному жанру 
компьютерных игр. Иными пло- 
вами, если ІЕ стала прароди 
тельницей абѵепіиге. аиезі и от- 
части РР6 (впрочем, V РРС во- 
обще очень глубокие корни, в то 
время были популярны и бу- 
мажные ВР6, особенно Асіѵапсей 
Оипуеонь б* Огауснь, из шторой 
за юры компьютерных игр мно- 
гое позаимствовали), то МУР 


может считаться прапрапраба- 
бушкой современных ММ0НР(з - 
ѴѴогІб о1 ѴѴагсгаіІ: или Ыпеаде 11. 
МІШ продержались значительно 
дольше классических однополь- 
зовательских !Р, но по мере раз- 
вития Ости и постепенного от- 
мирания системы ВВ5 о них за- 
бывали. 

Персональные 
компьютеры 1980-х 

В 1975 году двое друзей, 

Стив Джобс (Вівѵв ^о[^5>) и Сіив 
Возняк (8іеѵе ѴѴоіпіак), основа- 
ли компанию, которой было 
суждено войти в историю, - 
Арріе СотриЬгз. Они познако- 
мились еще в 1971 году, когда 
вместе работали в Аі;агі над од- 
ной из вариаций Рппд - игруш- 
кой Вгеакоиі. Обязанности меж- 
ду коллегами были разделены 
следующим образом: Джобс 
взял на себя общение о руко- 
водством Аіагі, пробивание и 
рекламирование своей деятель- 
ности, а Возняк за каких-то че- 
тыре дня разобрался с техниче- 
ской частью. (Говорят, получен- 




ные от Аіагі пять тысяч долла- 
ров Джобс поделил так: "Триста 
пятьдесят долларов - тебе, а ос- 
тавшаяся половина денег - 
мне" ) Но воо6ще-то они друг 
друга стоили. Джобс был гением 
маркетинга, а Возняк - гением 
компьютерным. В 1976 году два 
Стива в гараже организовали 
производство первого своего 
детища - Арріе і, компьютера 
для оитузиастов. Откуда взялось 
странное на первый взгляд на- 
звание, общеизвесіно; Джобс 
хогещ чіобы в телефонном 
справочнике их компания была 
ближе к началу, чем тогдашний 
лидер отрасли - Аіагі. Потом, 
оба Стива любили музыку груп- 
пы ВезІІея, которую выпускал 
основанный этими музыкантами 
лейбл Арріе. Компьютер был 
чрезвычайно интересньім для 
1976 года (достаточно сказать, 
что Возняк ухитрился сделать 
ого гораздо болоо простым, де- 
шевым и удобным, нежели лю- 
бой из доступных в то время), 
но он все равно требовал после 
покупки доработки - присоеди- 
нения блока питания, клавиату- 
ры, корпуса, монитора, - а пото- 
му не предназначался для ши- 
рокой публики. Однако Джобс и 
Возняк сделали около 200 эк- 
земпляров Арріе 1, и вырученных 
на их продаже денег хватило на 
разработку более совершенной 
модели. 

Арріе II образца 1977 года 
был [іолноценным домашним 
компьютером, который можно 
было купить в магазине, прине- 
сти домой, подключить к элек- 
трической розетке и телевизору 
и сразу же использовать. В него 
были встроены клавиатура и ус- 
тройство чтения-записи на ос- 
нове обычных магнитных кассет. 
В нем были цвет и звук, и он 


Первый в мире 


Г?- ' -сГч ' Ѵ -Г'.; : - 


в 1981 году компания ІВМ выпустила... да-да, верно, первый ІВК/1 РС 5150 
на процессоре іпіеі 8088 Ф 4,77 МГц с 16-256 кбайт оперативной памяти. 
Он был мощнее Арріе II и других персоналок, но по причине высокой це- 
ны (около $3500) особым успехом у широких народных масс не пользо- 
вался. Главным образом его покупали корпоративные клиенты, ис- 
пользовавшие ІВМ РСдля рошеиия би.іііес задач. В 1983 году ІВМ по- 
пыталась сделать тогда уже успешный продукт доступным и для до- 
машних пользователей, но ІВМ РС|г, стоивший $670, несмотря на 
всю свою перспективность, на рынке с треском провалился. 

Бремя ГС тогда еще ие пришло, в секторе домйшнил ком- 
ііьюіеров іос.іюдс шпнали с.онсем лруіир компании: Аіагі, йС- 
Соттогіогр м, конечно, Чіпгіаіг. 

Теперь жо ОСО по другому; порсоиалыіый компьютер ость практичос 
ки В любом доме, и никто не вспоминает, как все это эарох<далось. 
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был .заключен в заводской плас- 
тиковый корпус, допускавший 
установку нескольких плат рап- 
ш и рения. В оста л ьном же Арріе II 
мало чем отличался от первой 
модели: основанный на двадца- 
тидолларовом микропроцессоре 
МОЗ 6Ь02 с тактовой частотой 
1 МГц, он работал с оператив- 
ной памятью объемом от 4 до 
48 кбайт (от ее кояичества на- 
прямую зависела цена компью- 
тера: $1298 - за минимальный 
объем, $2638 - за максималь- 
ный). Монитором (текстовое по 
ле - 40 X 25 мм) служил любой 
телевизор, принимавший видео- 
сигнал N130. В ЯОМ компьюте- 
ра был зашит написанный Сти- 
вом-программистом интерпре- 
татор языка ВА5ІС. Позднее 
Возняк разработал еще один 
инженерный шедевр - внешний 
5Ѵ4-ДЮЙМОВЫЙ дисковод Оізк II, 
подключаемый к Арріе И. За 
счет того, что выполнение ряда 
функций, за которые обычно 
отвечали отдельные аппаратные 
чипы, было возложено непо- 
средственно на операционную 
систему, талантливый програм- 
мист умудрялся создавать по- 
разительно простые для того 
времени схемы. Потом Арріе II 
еще долго совершенствовался: 
увеличивался объем оперативной 
памяти, выпускались новые вер- 
сии ВА81С и остального встроен- 
ного ПО, в его состав вошел мо- 
нитор, а цена была снижена, - 
словом, с производства Арріе II 
сняли лишь спустя шестнадцать 
пет, в октябре 1993 года. Арріе II 
часто называют первым персо- 
нальным компьютером в исто- 
рии, и для него выпускалось 
множество разнообразных игр, 
от аркад до ІР, хотя ему и не бы- 
ло суждено определить лицо иг- 
ровой индустрии. 

История компьютеров Аіагі 
довольно проста. Эта компания е 
конце 1970-х являлась лидером 
индустрии развлечений и не от- 
реагировать на модную тему 
“домаііінегп компьютера", конеч- 
но, не могла. Однако восьмибит- 
ные машинки Аіагі, основанные, 
как и Арріе 11, на МОЗ 6502, бы- 
ли выведены на уже освоенный 
Арріе рынок, притом не отлича- 
лись особенно выдающимися ха- 
рактеристиками или низкой це- 
ной, но были технически слож- 
ными, а потому, несмотря на не- 
плохие продажи и частичную 
ориентацию именно на развле- 
чения и компьютерные игры, так 
и не получили популярность, ка- 
кую завоевало творение Возняка. 
В конечном счете после того, как 


конкуренты Аіагі тты пустили го- 
раздо более удачные машины, а 
сама компания Бушнелла сильно 
пострадала от кризиса 1983 го- 
да, ее детище оказалось на за- 
дворках компьютерного мира. 
Более поздние модели со специ- 
альными чипами для быстрой 
отрисоБки графики и со встро- 
енными ІѴІІОІ-ііортами, однако 
же, отчасти восстановили инте- 
рес к изделию Аіагі. Правда, 
привлекало оно преимуществен- 
но художников демосцены и му- 
зыкантов. 

История Соттобоге куда ве- 
селее. Ее владелец, Джек Тре- 
миел (Заек ТгатіеІ), в 1950-х 
работал водителем іакси и за- 
нимался починкой печатных ма- 
шинок. Но однажды ему повез- 
ло. и он сумел заключить с че- 
хословацкой компанией конт 
ракт на производство печатных 
машинок в Канаде. Однако до- 
вольно скоро фабриканты из 
Японии, быстро наращивавшие 
экономику родной страны, стали 
активно продавать свои пишу- 
щие машинки и практически 
вытеснили с этого рынка боль- 
шинство американцев. Но Тре- 
миел не унывал и переключился 
с печатных машинок на счетные 
аппараты, а поюм, когда япон- 
цы наладили и их выпуск, - на 
электронные калькуляторы, в 
1970-х получив признание на 
зіом поприще. Ѵвы, счастье 
Соттобоге оказалось недолгим, 
поскольку компания Техаз Іпзігн- 
ппепіз, ее ведущий поставщик, 
ранее занимавшаяся лишь изго- 
товлением чипов, Б какой-то мо- 
мент решила начать самостоя- 
тельное производство калькуля- 
торов и взвинтила цены на свою 
продукцию до такой степени, что 
процессор ТІ порой стоил доро- 
же, чем собранный на его основе 
калькулятор. Вынужденная ис- 
кать другого поставщика Сот- 
ппосіоге в конечном счете догово- 
рилась о покупке уже не раз упо- 
минавшейся во многих СМИ МОВ 
Тесбноіоду. 

Как показала история, Тре- 
миел не прогадал, согласившись 
на сделку при условии, что гла- 
ва М05 и необычайно талантли- 
вый инженер Чак Педдл (Сбиск 
РесІсІіе) возглавит инженерный 
отдел Соглтобоге. Для нового 
нанимателя Чак сделал ряд бле- 
стящих продуктов на основе 
своего М08 6502, продавав- 
шихся по весьма скромным це- 
нам в огромных количествах. 
Активно использовавшийся в 
школах Америки и Англии РЕТ, 
получивший истинное призна- 
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ние ѴІС-20 (3299, выпущено 
2,5 млн штук) ІА, конечно же, 
легендарный Сотітшсіоге 64 
(3599, выпущено более 17 млн 
штук, самый популярный ПК 
всех времен) принесли компа- 
нии огромную известность. С64 
давал отличную графику и звук, 
куда лучше, чем Арріе II и ІВМ 
РС, причем был дешевле близ- 
кой к мему по функциональнос- 
ти, но несравненно более слож-- 
ной технологически машины 
АШгІ (благодаря сотрудничеству 
с М08 и гению инженеров Сош- 
тобоге себестоимость С64 со- 
ставляла всего 3135!), Он дал 
мощный толчок игровой индус 
трми: для Соттобоге 64 зл все 
время, гюкл он выпускался 
(1932-1994 гг.), было написано 
более десяти іысяч разнообраз- 
ных программ и і/іг]т Пгавной 

причиной такой популярности 
стала ценовая война между 
Сотппобоге и Техас Іпсігитепіс, 
а также другими производите- 
лями, пытавшимися продавать 
свои компьютеры. Впрочем, эта 


война, выбившая с рынка до- 
машних компьютеров или разо- 
рившая почти всех соперников 
Сопптобоге, включал АШгі, сыг- 
рала алую шутку с самой Сот- 
тобоге: более совершенную, но 
и гораздо более дорогую ($1300) 
Атіоа 1985 года, долго и упорно 
конкурировавшую - не обош- 
лось без очередных судебных 
ііроіщсаш - с удачной Аіагі 5Т, 
рынок принял прохладно, что 
привело к лрнкращеникз разви- 
тия Соттобоге и Аіагі и к их 
вытеснению стремительно раз- 
вивавшимися 1ВМ РС - совмес- 
тимыми маіііинами. 

Впрочем у нас, в России, бо- 
лее известен, пожалуй, не Согл- 
тобоге, а знаменитый Біпсіаіг 
7Х йресігит на основе микро- 

процессора 2ііод 280: советская 
промышленность довольно быс- 
тро освоила производство кло- 
нов этой крайне недорошй и бы- 
строй, так и не получившей 
большою признания в Америке, 
но распространенной в Европе 
машинки. Например, 780, пона- 


чалу импортировавшийся из-за 
рубежа, Б нашем отечестве под 
названием КР1858ВМ1 выпуска- 
ется до сих пор. "Спектрумы" де- 
лались на коленке, народные 
умельцы - инженеры из различ- 
ных радиотехнических НИИ - 
спорили о достоинствах и недо- 
статках различных печатных 
плат: московского, ленинград- 
ского, зоиовского варианта 
(имелось свыше іішидесжи вер- 
сий, не считая самодельных 

компьютеров, вручную собран- 
ных на универсальных монтаж 
ных схемах), в журнале "Радио" 
публиковались коды разнообраз- 
ных программ, существовал ла- 
же черный рынок, специализи 
ровавшиисл на комплектующих и 

ііроіраммах, - одним словом, 
8рсс1гит был нашим всем. Пи 
особо красивой графики, ни хо- 
рошего звука из эіой машинки 
ннпьзя было выжать (у иных мо- 
делей и дискосода-то пс было), 
а потому она проигрывала более 
дорогим компьютерам и при- 
ставкам, но каких-либо разум- 


ных альтернатив ей просто не 
существовало. 

Что до самих игр... В 1980-х 
на рынке домашних компьюте- 
ров происходило становление 
очень многих жанров. Процвета- 
ли разнообразные аркады - вер- 

тикллнныр, шризоні ильные и 
изометрические (2,50), - стре- 
лялкм-скроллеры, гонки (плос- 
кие и псевдотрехмерные), не- 
большие игрушки вроде леген- 
дарного Тетриса' Алексея Па- 
житнова. Текстовые ІР по мере 
совершенствования обрастали 
графикой, но одновременно, к 
сожалению, постепенно теряли 

шкшивый инінрфейс (роль мы- 
ши, наоборот, возрастала, и иг- 
року предлагалось выбирать од- 
но из нескольких стандартных 
действий или предлагаемых иі- 
рой вариантов), и постепенно из 
ІР выделились жанры рпя5^т и 
заі/ѳпшге. появлялись и прототи 
пы стратегий. зісаІФ асііоп (ле- 
гендарная іѵіеіаі Ксаг), ангѵіѵаі 
боггог и даже трехмерных шуте- 
ров (неплохо для процессоров с 
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частотой от 1 до 4 МГц). Пожалуй, 

все современные жанры сформи- 
ровались именно на домашних 

компьютера)^ 1980-х. 

Типичной для тех лет была 
16-цветная графика, с разреше- 
нием примерно 320 х 200, осно- 
ванная на технологии спрайтов - 
небольших изображений, кото- 
рые, как это делается и в мульти- 
пликации, накладывались одно 
на другое для формирования 
окончательной картинки. Спрай- 
ты часто поддерживались видео- 
картами на аппаратном уровне, 
что даже с учетом низкой произ- 
водительности первых компью- 
теров обеспечивало достаточно 
высокую скорость обновления 
экрана. Звук поначалу был пред- 
ставлен простейшими однобит- 
ными синтезаторами и спикера- 
ми, но к 1990-му стандартом 
стало наличие специализирован- 
ных звуковых карт в домашних 
компьютерах. Во всем этом не 
было ничего принципиально но- 
вого: оттачивались не столько 
технологии, сколько сами ком- 
пьютерные игры. Эксперименты, 
изобретения... Не то что сегодня. 
Заодно образовывались комью- 
нити игроков, оттачивались схе- 
мы производства и распростра- 
нения игр. Типичными для пер- 
вых домашних компьютеров бы- 
ли простейшие встроенные мо- 
демы. Они превращали програм- 
му в звук и, наоборот, звук в 
программу. Соответствующие ко- 
дированные сигналы обычно за- 
писывались на обыкновенные ау- 
диокассеты и считывались быто- 
выми магнитофонами, что дела- 
ло их копирование крайне про- 
стым. При необходимости иг- 
рушку можно было передать и по 
телефону, известны даже случаи 
массового распространения про- 
грамм (!) по радио: любители по- 
просту сохраняли передачи на 
магнитофон. Весьма продвинутая 
игра требовала всего нескольких 
минут подобной записи. 

Позднее в качестве носителей 
стали использоваться пятидюй- 
мовые, а позднее и трехдюймо- 
вые дисководы (хотя, впрочем, у 
нас широкое распространение 
они получили уже с ІВМ РС - со- 
вместимыми компьютерами}, а 
гейммейкерь! взяли на вооруже- 
ние схемы защиты игр от копи- 
рования. Сложность игр. равно 
как и компьютерного оборудова- 
ния, была относительно невелика, 
и потому наиболее интересные из 
них обычно имели версии для 
всех наиболее популярных плат- 
форм. Большинство компьютеров 
включали в себя те или иные ин- 


терпретаторы языка ВАЗ] С, кото- 
рый нередко служил заодно и 
оболочкой операционной систе- 
мы. и свободно распространялось 
множество разнообразных исход- 
ников программ на этом языке, 
хотя игрь] и серьезный софт все 
же передавались преимуществен- 
но в машинных кодах, а не в ко- 
мандах ВА8ІС. В общем, то был 
неплохой мир, любопытное вре- 
мя, хотя, признаться, я, уже почти 
не заставший его, ностальгирую 
по аркадам и квестам тех лет не 
так, как по великолепным игруш- 
кам начала 1 990-х. Однако мно- 
гие не разделяют мое мнение: в 
России, да и вообще в мире су- 
ществует немало любителей рет- 
ро, которые запускают старые иг- 
ры с использованием специаль- 


ных эмуляторов на современных 
платформах. Попробуйте поиг- 
рать в игры серии Кіпд'з Оиезі, 
1о\\ Іосіе Инппег: они и сейчас 
способны увлечь любого челове- 
ка с развитой фантазией. 

Эпоха домашних компьюте- 
ров закончилась перед началом 
1990-х, когда в полной мере 
проявились преимущества от- 
крытой архитектуры и обязатель- 
ного курса на совместимость с 
ІВМ РС, выбранного в начале 
1980-х, не стало. Затянутые в 
ценовые войны, соревнующиеся 
в выпуске интереснейших, но, 
увы, штучных мощных компью- 
теров Зіпсіаіг, Аіагі, Согптосіоге и 
ряд более мелких производите- 
лей сами не заметили, как оказа- 
лись под мощным прессом со 


стороны компаний, выпускавших 
РС куда более дешевые, чем 
прежде. Цены на конечный про- 
дукт удалось снизить за счет 
увеличения числа производите- 
лей соответствующего железа. 
Персоналки обзавелись намного 
более мощными процессорами и 
стали выдавать приличные гра- 
фику и звук. Вдобавок накопи- 
лась большая база предназна- 
ченных для РС программного 
обеспечения и игр. которые ра- 
ботали и на старьіх, и на новых 
машинах. Исправлять что-либо 
было слишком поздно: совер- 
шенно неожиданно единственной 
по-настоящему игровой плат- 
формой, помимо приставок но- 
вого поколения, оказались из- 
начально рассчитанные на биз- 
нес-клиентов компьютеры, за 
которыми (поскольку они уже не 
ассоциировались исключительно 
с ШМ) постепенно закрепилось 
название "х86-совместимые". 
Выросшая производительность и 
широкое распространение жест- 
ких дисков и (ІО-приводов обус- 
ловили качественный скачок в 
развитии компьютерных игр в 
1990-х. А впоследствии, когда к 
ним добавилась вся мощь совре- 
менной архитектуры мощнейших 
процессоров, видеокарт и акусти- 
ки, все это переросло в мега-ин- 
дустрию современных электрон- 
ных развлечений. Но об этом - в 
следующий раз. 

Продолжение следует... 

Сергей Озеров 

07 @ѵепеІ 0 .ги 
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Что было с диском? 

Имеется комп: процессор - 
Р4 Ь5 ГГ ц, мать - Іпіеі 
0850МО, видео - АЗиЗ ѲеГогсеЗ 
ТІ200, оперативка - 512 Мбайт 
(то ли Кіпдзіоп, то ли Іпііпеоп, не 
помню), жесткий диск - ІВМ 
Оезкзіаг на 40 Гбайі система - 
ѴІ/Ыот ХР ЗР2, диск разбит на 
четыре раздела примерно по 
10 Гбайт каждый. Около полуто- 
ра месяцев назад, ^огда я хотел 
выйти в интернет (по біаі-ир) и 
дозванивался до провайдера, за- 
вис комп. Намертво, хотя непо- 
нятно, с чего это он, ибо, кроме 
звонилки, только несколько фо- 
новых приложений работало, не 
могли они так загрузить компью- 
тер. После ребута диск не прочи- 
тался на этапе загрузки \/\/Ыот. 


ПК ничего не говорил, а НПО из- 
давал характерное похрустыва- 
ние (словно плеер царапанный 
диск читает). Г овшным делом 
подумал, что полетел БП. Поста- 
вил винчестер в другой комп - та 
же история. В ВЮЗ и на той, и на 
другой машине он совершенно 
нормально определялся, но дан- 
ные считать не мог! При загрузке 
с дискет мне говорили, что это 
диск формата НАШ, и вежливо 
посылали. Долго-долго мучился, 
но наконец при запуске с загру- 
зочного диска через пять минут 
запустилась установка Шіпбот. 
Она тоже предложила фоматиуть 
диск. Наплевав на кучу всего 
важного, скопившегося там года 
за три-четыре, согласился. Сис- 
тема разместилась на Е:, но за- 
чем-то отформатировала мне С:. 


Когда "винда" встала, при переза- 
грузке тоже грузилась неприлич- 
но долго (около одной-двух ми- 
нут). Сразу поставил РагНІіоп 
Мадіс 8. Оказалось, что Е: вооб- 
ще не пострадал. С: был отфор- 
матирован "виндой", О: был за- 
полнен до отказа, по мнению 
РаПШоп, но ни эта программа, ни 
Шіпбот прочитать оттуда ничего 
не могли, когда производилось 
обращение к диску, он похрусты- 
вал и вызывал зависание, на Е: 
РагШіоп вообще писал: "СІіеск 
ЕаіЫ", естественно, не позволяя 
оттуда ничего считать (как и с 
О:). Погоревав, я решил все это 
форматнуть. 0: отформзтиро- 
вался без лишних вопросов, а вот 
Е: так и не захотел со мной дру- 
жить. Так комп работал дня два и 
каждый раз грузил "винду" не- 





? 1.Т1 ^ 


О настольной лампе и проблемах с мышами 


Решил поделиться с любимым журналом 
историей из разряда "удивительное рядом". 
Началась она шесть лет назад. Тогда государ- 
ственная контора, Б которой я работаю, приобре- 
ла два офисных компьютера. С обоими машина- 
ми шли мыши Міѣиті ЕСМ -53102 (Р5/2). До того 
у меня дома четыре года жила почти такая же 
мышь, только подключалась она к СОМ-порту 
(модель, к сожалению, не помню), и горя я с ней 
не знал. Новая мышь на одном из компьютеров 
I проработала неделю и издохла. Сначала курсор 
^ перестал перемещаться по вертикали, а потом и 
[ вовсе замер. "Обрыв!" - подумал я и повез мышь 
I в сервис, поскольку гарантия на нее не кончилась 
I и вскрывать ее было нельзя. В сервисе я оказался 
I в дурацком положении, поскольку мышь зарабо- 
і тала сразу и без всякого ремонта. Когда я привез 
ее обратно, все повторилось. Наплевав сгори на 
; гарантию, я ее вскрыл и, к огромному своему 
удивлению, обнзрухіил, что обрыва действитель- 
но нет. Мало того, будучи подключенной к друго- 
му компьютеру, мышь заработала. В результате 
многочисленных экспериментоо выяснилось, что 
\ она отказывается работать не с определенным 
і компьютером, а в определенном месте. Однако 
; дальше дело не пошло, и, промучившись месяц, я 
:■ купил другую мышь, а глючную оставил на той ма- 
^ шине, с которой та согласилась работать. Все за- 
былось. И вот на днях история получила неожи- 
[ данное продолжение. На одном из относительно 
і новых компьютеров (двухлетнем) мышь вдруг по- 



вела себя точно так же, как и ее сестра шесть лет 
назад. Я возобновил поиск неисправности с утро- 
енной энергией. Удостоверившись в том, что на 
мышь влияют какие-то паразитные поля, я про- 
вел простой эксперимент: накрыл ее куском алю- 
миниевой фольги, и - о чудо! - манипулятор за- 
работал! Я собрался было оклеивать "грызуна" 
изнутри фольгой, но совершенно случайно выяс- 
нил, что источником всех неприятностей был 
предмет, вызывавший меньше всего подозрений, 
а именно простая настольная лампа! Мышь впа- 
дала в ступор, если к ней подносили лампу бли- 
же чем на полметра. Так вели себя все мыши 
данной модели, причем с любыми лампами. Та- 
кая вот история. 

І/Інтересная у вас лампа, я бы от греха по- 

дальше избавился от нее в спешном порядке. 




прилично ДОЛГО, похрустывая ди- 
ском. я догадался в РагШіоп 
спрятать несговорчивый Е: и по- 
лучил нормально грузящийся 
комп и не издающий хруста диск, 
зато объемом 30 Гбайт. Где-то 
через неделю я решил еще пому- 
чить Е: - сделал ему ипбШе и от- 
форматиривал его. Он формат- 
нулей! Тут надо сказать, что до 
всей этой истории 90% систем- 
ных данных было на С: и где-то 
по 5%о на О: и Е: (само собой, 
проценты определил навскидку). 
После этого диск вполне нор- 
мально работал еще около меся- 
ца, выдерживал проверку анти- 
вирусом, то есть был вполне 
здоров. Отсюда первый вопрос: 
что это было? 

Позже, раздобыв денежки, решил 
взять другой накопитель, тем бо- 
лев что места на старом нѳ хва- 
тало. Купил Зѳадаіе Ваггасиба на 
200 Гбайт. Теперь перед загруз- 
кой У\/Шоѵ^в на экране секунд 
пять-десять просто мигает кур- 
сор, а потом операционка загру- 
жается нормально, все работает 
без нареканий. Второй вопрос: 
такое подвисзииѳ (диод обраще- 
ния к ТюЬ не мигает) нормально 
и вызвано большим объемом ди- 
ска или надо что-то делать? Не 
приведет ли это в итоге к полом- 
ке диска? 

А знаете, как поступил бы я 

на вашем месте, если бы у 
меня неожиданно пропал диск? 
Первым делом проверил бы его 
диагностической программой. 
Обратите внимание - диагности- 
ческой, а не предназначенной 
для форматирования и разметки 
дисков! Натравив на винчестер 
РагШіоп Мадіс и помиксовав 
разделы и данные, вы убили всю 
информацию на пластинах, да к 
тому же затерли следы, по кото- 
рым можно было определить, 
что вообще случилось. Поэтому 
сказать, в чем дело, ни я, ни вы, 
скорее всего, не сможете. Ясно 
одно: с диском что-то не так, и 
ему в любом случае требуется 
простейшая диагностика. МНОО 
вам в помощь. 
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ОаІаРіІе 

Напоминаем вам, что в конференции на нашем сайте - сопісош*- 
руІегу.пі/сді-Ьіп/сопІегепсе/БІагЕ.азр - живет зверек "Нагс! -модера- 
тор", который ответит на все ваши самые сокровенные вопросы 
о системе. Рассчитывать на ответ также мЬжно, отправив пись- 
мо на адрес ргоЫет@ѵепе!о.аі. 

Пожалуйста, учтите, что для техподдержки используется только 
этот почтовый ящик, но никак не ирдга(іе@ѵепе1о.т. 


Подвмсание в начале загрузки 
ПК вызвано задержками в опре- 
делении дисков. Старый винчес- 
тер виноват или новый, точно 
сказать нельзя, но, вероятно, 
старый. Да и вообще не особен- 
но надейтесь на ваш заслужен- 
ный ІВМ Оезкзіаг. Заодно прове- 
дите диагностику нового. 

и этого ему мало? 

Пишу тебе под впечатле- 
нием от статьи о том, как 
один товарищ разгонял соб- 
ственноручно собранный комп 
(заметка ‘Ш и этого мне мало'% 
Человек, заплативший свои по- 
следние деньги (потому что хард, 
видяха, БП - старые), хочет ра- 
зом сжечь большую часть своего 
нового железа (СРІІ и ООН) и, 
главное, упорно этого добивает- 
ся. Я уверен, что если он не най- 
дет другой комп для проверки 
своего проца, то СРП сгорит у 
него на родной машине. Появи- 
лись артефакты - уменьши раз- 
гон! V него не грузится нормаль- 
но піозкгпіехе, а он хочет еще 
поддать газу! 

Посоветуй ему не грузить ОС: 
из-за ее отсутствия снижается на- 
грузка на процессор, и его можно 
будет еще чуть-чуть подразогнать! 


Раз стеснен в средствах, копил бы 
на новые видяху и БП, авось поиг- 
рал бы нормально в игрушки. Ду- 
маю, скоро ему нужно будет соби- 
рать деньги не на БП, а на новый 
процессор. 

А я думаю, что чтение ва- 
шего письма произведет на 
пользователя, о котором идет 
речь, некое впечатление и он не 
станет этого делать. По крайней 
мере, л на это надеюсь. 

Ну, мало, и что? 

Это ПИСЬМО - ответ на за- 
метку "Но и этого мне мало". 
Хочу сказать, что у меня стоит 
ЕРоХ 8КОА Зегіез, Аііііоп 2800-^, 
боксовый кулер, корпус откры- 
тый, но непродуваемый, память - 
2 X 256 Мбайт (попатѳ, одна 


планка - 266 МГ ц, вторая - 
333 МГц) и 1 X 512 Мбайт (не по- 
мню частоту, но что-то топовое, 
КІпдтах). 

Так вот, как только я собрал эту 
машину, разогнал процессор до 
2880 МГ ц (320 МГцх 9), Однако 
мне не очень понравилась темпе- 
ратура (+70 X в простое). После 
такого разгона я снизил частоту 
чипа до 2430 МГ ц (270 МГцх 9). 

С тех пор все работает как часы 
уже больше года, даже при экс- 
тремальных температурах этого 
лета (+35 X Б тени). 

Память не гнал (думаю, понятно 
почему: неизвестно, чем это чре- 
вато). Напряжение на процессоре 
и чипсете составляет +0,05 В. 
Температура камня - +35. . . +38 X 
при 3000 об./мин. Кулер почти не 
слышно за "Карлсонами" фирмен- 
ного 450-ваттного БП. В игрушках 


НГЗМЩ Г Е. А. И., НаГ-ііІе 2 Е1 
и других температура не превы- 
шает +50... +55 X летом и 
+40. . . +43 X зимой при макси- 
мальных установках. 

Мои друзья разгоняли Аііііоп не 
менее чем на 20%. У меня была 
единственная проблема - не ин- 
сталлировалась Щпбот, когда 
на плате стояли все планки памя- 
ти. Пришлось оставить одну - 
512-мегабайтную. Однако с ней 
система больше чем на 2°/о раз- 
гоняться не захотела. Пришлось 
поставить все планки обратно. 

Так что, по-моему, зря вы так 
отнеслись к человеку. ‘АтлоньГ 
гонятся очень хорошо. Однако 
частенько надо пошаманить. Как 
Б моем случае. 

Могу сказать точно: раз 

Шпбот на ПК не ставится, 
то разгон не очень удался. Невоз- 
можность поставить ОС - это яв- 
ный признак переразгона. Так что 
пошаманить, конечно, можно, но, 
если вы неожиданно потеряете 
все данные на диске, не удивляй- 
тесь. Да-да, такое возможно из-за 
лишних мегагерцев. Разгон - хо- 
рошая вещь, но не стоит им чрез- 
мерно увлекаться. 

Сергей Бучин 

5Ь@ѵепе1:о.ги 
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Доходы 8АР; 
меньше, чем ждали 

Один из крупнейших производи- 
телей бизнес-софта - немецкая 
компания 8АР не оправдала про- 
гнозы аналитиков в части реали- 
зации лицензий, а также в части 
операционной прибыли и общей 
торговой выручки. Впрочем, речь 
не идет об убытках: просто ЗАР 
чуть-чуть не дотянула до некото- 
рых предсказанных экспертами 
показателей по итогам второго 
квартала. Так, продажи лицензий 
выросли на 8% и принесли ксм- 
пании €621 млн вместо ожидав- 
шихся €675 млн, а ее операцион- 
ная прибыль составила €558 млн 
(предполагалось €567 млн). Ука- 
занные расхождения ничуть не 
смутили генерального директора 
8АР Хеннинга Кагерманна (Неп- 
лілд Кадегтапп), отметившего ус- 
тойчивый спрос на продукты ком- 
пании и насыщенность каналов их 
распространения. 

Источник: пеш.сот.сот 

Индийские 

программисты 

процветают 

Третья ПО величине индийская 
софтверная компания ѴѴірго от- 
рапортовала об увеличении своей 
чистой прибыли на 44% по срав- 
нению с прошлым годом. Глав- 



ная причина роста - нескончае- 
мый поток заказов из-за рубежа: 
половина - из США, четверть - 
из Европы. Западные корпорации 
все охотнее переводят разработку 
своего ПО и обслуживание Ьаск- 
оІТісе-систем в Индию, где живет 
множество квалифицированных 
программистов, требующих го- 
раздо меньшей зарплаты, чем их 
западные коллеги, и притом от- 
лично говорящих по-английски. 
Что же касается непосредственно 
ѴѴірго, то за год компания нашла 
62 новых клиента, поглотила три 
зарубежные фирмы и наняла до- 
полнительно более 2,5 тыс, со- 
трудников. Всего в ее штате чис- 
лится 56 тыс, человек. 

Источник: ІпоБІесІ.ар.огд 


АІМ Рго: строго 
для бизнес-общения 

Вышла финальная версия про- 
граммы для быстрого обмена 
сообщениями - АІМ Рго. Новинка 
ориентирована на корпоратив- 
ный сегмент и обеспечивает 
пользователям повышенную без- 
опасность, возможность совме- 
стной работы, а также голосовую 
связь. Главным же своим дости- 
жением АОЕ считает введение 
совместимости с календарем 
МісгозоІ! ОиІІоок, которая и вы- 
дает принадлежность нового ин- 
тернет-пейджера к категории 
бизнес-софта. Данная опция по- 
зволит сотрудникам лучше пла- 
нировать свое общение и сразу 
отмечать потраченное на разго- 
вор время. Пока программа ра- 
ботает только с ОиЛоок, однако в 
дальнейшем возможна ее интег- 
рация с другими органайзерами. 
АІМ Рго будет распространяться 
бесплатно и при этом обойдется 
без встроенной рекламы. 
Источник: ѵѵѵѵѵі/.іпіегпеіпе\л/$.сот 

МогіІІа гарантирует 
бессмертие 

Очередную экстравагантную ак- 
цию проводит руководство МогІІІа 
в честь трехлетия основания ком- 
пании. В качестве подарка фирма 
обещает вечную славу каждому 


пользователю, который уговорит 
хотя бы одного своего товарища 
перейти на Еігеіох. Имена тех, кто 
выполнит это условие, увековечат 
в коде браузера Рігеіох 2.0 (он 
выйдет осенью). Как именно, пока 
неясно. Однако доподлинно изве- 
стно, что их можно будет увидеть 
на так называемой цифровой сте- 
не друзей Нге^ох (Еіге^ох Ргіепбз 
ѴѴаІІ), находящейся в штаб-квар- 
тире МогіІІа. 8 общем, тщеслав- 



ным личностям следует поторо- 
питься; последний день приема 
заявок - 15 сентября. 

Источник: \д/ѵѵѵѵ.ЬеШпеш.сот 

Ѵігіиаі РС появится 
в свободном доступе 

Как сообщила Місгозой, готов ап- 
дейт для системы виртуализации 
Ѵігіиаі РС 2004 Зегѵісе Раск 1. 


Автоматика под настроение 


Появление формата аудиокомпрессии под 
названием МРЗ довольно быстро изменило 
как ситуаций на рынке музыки, так и жизнь 
отдельных граждан. Никто и не подумает 
удивляться тому, что у человека на компью- 
тере и на оптических носителях хранится не- 
сколько десятков, а то и сотен гигабайтов 
музыки, С одной стороны, это хорошо, по- 
тому что выбор определенно лучше, чем его 
отсутствие. С другой - избыток возможнос- 
тей порождает проблемы. А что, если чело- 
век хочет быстро найти музыку себе под на- 
строение? Выбрать один трек - дело нехит- 
рое, но ведь 8 памяти современных плееров 
умещается не один и не два часа звука. Как 
же быть зажравшемуся и опого несчасгно- 
му меломану (а это определение, между 
пррчим, в наше время подходит чуть ли не к 
любому слушающему музыку владельцу 
компьютера, подключенного к широкому 
интернет-канзлу)? 


Немецкие специалисты приняли чаяния на- 
рода близко к сердцу и в настоящее время 
ведут работу над программой, которую, не 
мудравуя лукаво, нарекли АисіюКасІаг. 
Утилита представляет собой автоматичес- 
кий сортировщик музыки и распределяет 
композиции по категориям, руководствуясь 
четырьмя общими критериями. Каждому 
треку присваиваются значения по следую- 
щим параметрам: быстрый - медленный, 
ритмичный - мелодичный, спокойный - ди- 
намичный, резкий - мягкий, Программа 
имеет графический интерфейс, и пользова- 
тель в доступной форме получает статисти- 
ку и узнает,; какие еще композиции из его 
коллекции близки по настроению к некоей 
эталонной песне, 

Впрочем, программа пока не закончена. Она 
не всегда верно оценивает композиции и во- 
обще порой ведет себя странно. И тем не ме- 
нее само начинание очень полезное. 
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Причем вслед за этим заявлени- 
ем последовало другое - о ско- 
ром переводе данного продукта 
на бесплатную основу. 

Более того, компания собирает- 
ся разместить в Сети для сво- 
бодного скачивания Ѵігіиаі 
РС 2007, которая появится в сле- 
дующем году и будет поддержи- 
вать ѴѴіпсіоѵуз Ѵівіа. Напомним, 
та же участь недавно постигла и 
Ѵігіиаі Зегѵег 2005 П2. Ко все- 
общему удовольствию, дистри- 
бутив Ѵіг^иаІ РС 2004 8Р1, вы- 
ложенный в общий доступ на 
РіІеРогит, занимает всего лишь 
18 Мбайт. 

Источник: 

Бесплатная 
виртуализация 
от ѴМшаге 

Не отстает от своего главного 
конкурента компания ѴМшге. 
Она выпустила финальную вер- 
сию УМшге Зегѵег (это наслед- 
ник 68Х Зегѵег) и намерена 
бесплатно ее распространять. 
Данный шаг продиктован жела- 
нием фирмы подвигнуть клиен- 
тов на покупку более мощного 
коммерческого продукта Е5Х 
Зегѵег, а заодно продемонстриро- 
вать свою силу, подать себя как 
одного из лидеров сектора про- 
граммной виртуализации. ѴМшге 
Зегѵег, позволяющий сделать не- 
сколько различных виртуальных 
машин на одном-единственном 
сервере, работает на любом 
х86-компьютере и поддержива- 
ет 64-битные системы, включал 
Ыпих, \Л/іпс1оѵѵз, МеІѴѴаге и 
ЗоІагІБ. 

Источник: 

ІАМОезк автоматизирует 
службу техподдержки 

Компания ^АN^е5к ЗоІІшге, за- 
нятая в сфере администрирова- 
ния сетевой инфраструктуры 
средних предприятий, вышла на 
рынок автоматизации сервиса 
технической поддержки. Она 
представила программу ІАМ- 
Оезк Зегѵісе Оевк, создавая ко- 
торую заплатила за лицензии на 
разработки английской фирмы 
Тоисбрарег. Данный шаг очень 
важен для компании, поскольку 
она испытывает сильное давле- 
ние со стороны конкурентов, 
уже выпускающих подобные 
продукты. Таким образом, ІАЫ- 
□езк ЗоІ1:ѵ/аге надеется предло- 
жить своим клиентам не просто 
набор технологий и инструмен- 
тов для управления сетевой ин- 
фраструктурой, а комплексную 
бизнес-услугу. 

Источник: ттсшхош 


Новая тема 
для ОНісе 2007 

МІСГ050Й продолжает экспери- 
ментировать с пользовательским 
интерфейсом готовящегося к вы- 
ходу ОШе 2007 и дополнила па- 
кет новой темой в серебристых 
тонах - Б дополнение к голубой и 
черной гаммам. Соответствующий 
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ЕЬАСКТНІ 


скриншот опубликовал в своем 
блоге Дженсен Харрис {^епзеп 
Наггіз), заведующий разработкой 
ОІ^ісе. В компании считают, что не 
слишком яркий серый цвет наи- 
более удачно сочетается с офис- 
ными документами. Кроме того, в 
1Ѵ1ІСГ050Й отказались от закруг- 
ленного левого верхнего угла ме- 
ню. Впрочем, окончательный ва- 
риант дизайна появится через не- 
сколько недель. 

1/Істочник: тте.ізеІапшЕ.сот 

МІСГ080І1 подстегивает 
разработчиков 

Несмотря на то что до выхода 
Ѵізіа еще не меньше полугода, 
МІСГ 080 І 1 : предусмотрительно то- 
ропится привлечь независимых 
разработчиков софта (іпберепсіепі 
зойшге ѵепбог - ІЗѴ) к написа- 
нию приложений для готовящей- 
ся ОС. На прошедшей в Бостоне 
партнерской конференции Ѵеіосі- 
!у 2006 всем присутствовавшим 
раздавали компакт-диски с по- 
дробными инструкциями и реко- 
мендациями по созданию про- 
грамм для Ѵізіа. Некоторые при- 
нялись адаптировать свои про- 
дукты к этой ОС, однако основная 
часть вольных вендоров пока не 
спешит с поддержкой Ѵізіа. Ведь 
многие их клиенты только-только 
перешли на ѴѴіпсІоѵуз ХР с еще 
более ранних редакций. Возмож- 
но, постепенно разработчики ста- 
нут предлагать ПО с версиями 
для обеих платформ, урезая 
часть функций в программах под 
Ѵ\/іпсІо\л/з ХР. 

Источник: ттехш.сош 

ОгасІе обновляет 
РеорІеТооІз 

ОгасІе продемонстрировала об- 
новленный инструментарий для 
разработчиков - РеорІеТооІз 8.48. 
Данный релиз примечателен, во- 
первых, возможностью разверты- 
вания РеоріеЗоЙ-приложенией 


средствами ОгасІе Рнзіоп МісІ- 
Ріешге, а во-вторых, усилением 
ЗОА-функциональности, кото- 
рое особенно важно, поскольку 
ЗОА-подход способствует естес- 
твенному развитию веб-сервисов 
и открывает возможность для 
их прямой публикации в любом 
ІЮОІ- или Ѵ\/301-совместимом 
реестре, устраняя необходимость 
в создании специальных адапте- 
ров. Кроме того, в продукт инте- 
грирована технология ОгасІе ХМЦ 
РиЫІзРег, поддерживающая ра- 
боту с ХІѴ11-, ООС- и РОР-доку- 
ментами. 

Источник: ^ѵѵѵѵ.шіошгісі.еош 

МсАІее не ведает, 
что творит 

Обнаружена серьезная уязви- 
мость в одном из компонентов 
антивирусного ПО от МсАІее! 
Официальные лица компании 
признали наличие дыры в еРоІісу 
ОгсРезІгаЮг (еРО) Соттоп Ма- 
падетепі Адепі, применяемом 
крупными корпорациями для уп- 
равления антивирусным програм- 
мным обеспечением на своих 
многочисленных компьютерах. 

По счастью, проблема касается 


только предыдущих версий про- 
дукта. В сборке 3.5.5, вышедшей 
еще в начале года, бреши нет. Од- 
нако, что удивительно, в МсАІее 
узнали об этом радостном факте 
только в июле, да и то не сами, а 
от компании еЕуе Оідііаі Зесигііу. 
"Мы и не подозревали о существо- 
вании ошибки и о том, что сами 
же исправили ее еще в январе, - 
признается Джон Вьега {^о[^п 
Ѵіеда), вице-президент и главный 
архитектор систем безопасности 
МсАІее. - При работе над апдей- 
том 3.5.5 мы старались лишь оп- 
тимизировать продукт и не соби- 
рались выискивать прорехи”. Соб- 
ственно, именно оптимизация 
хранения данных и привела к лик- 
видации уязвимости. 

Источник: пешзхошхот 

Новая ОС для старых ПК 

МІСГ030І1 представила новую ОС, 
которая превращает старые ком- 
пьютеры в машины категории 
"тонкий клиент". \Л/іпсІоѵі/8 РипРа- 
тепіаіз Іог Іедасу РС$ доступна 
только для корпоративных заказ- 
чиков, подписавшихся на про- 
грамму управления лицензиями 
ЗоИшге Аззигапсе. Операционка, 


Софт против кровопийц 

Много загадок природы разга- 
дано на сегодняшний день, а в 
обозримом будущем наука рас- 
кроет еще не одну тайну. Одна- 
ко два вопроса до сих пор не 
дают ученым покоя: как побе- 
дить насморк и что делать с ко- 
марами? 

Насморк пока никто не одолел, 
есть лишь паллиативные меры 
против него, а вот с двукрылыми 
кровососущими люди справля- 
ются. Существует множество хи- 
мических и иных способов борь- 
бы с этой напастью, но их список 
неуклонно расширяется. 

На сей раз отличились корейские специалисты. Озаботившись благо- 
получием компьютерщиков, они написали программу, которая спо- 
собна отгонять комаров от сидящего за ПК человека. Принцип работы 
софтины довольно прост: она генерирует звуки на высоких частотах 
(от 200 до 600 Гц), которые для комаров невыносимы. 

Утилита совершенно бесплатна, потребует предварительной на- 
стройки: звук, которым следует отпугивать комарих, зависит отто- 
го, где они обитают. По крайней мере, так считают авторы софти- 
ны. Поверим им на слово. Для компьютерщиков, измученных эти- 
ми назойлиБыміи насекомыми, программа должна стать настоя- 
щим спасением. Но необходимо учесть кое-кекие нюансы. Во-пер- 
вых, программа эта сделана корейцами и для корейцев, поэтому 
ее придется скачивать с корейских же ресурсов на корейском язы- 
ке, а во-вторых, - делают оговорку предусмотрительные инсекто- 
ненавистники, - утилиту следует считать работающей, если после 
ее запуска помещение, где находится компьютер, покинула хотя 
бы одна комариха из трех. 
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конечно, дзпйкя пт полнофунк- 
циональной системы, однако по» 
зволяет вдохнуть жизнь в ком- 
пьютеры, у которых недостаточ- 
но ресурсов на №іп(іоѵѵз ХР, 
Предложенная ОС рассчитана на 
запуск всего лишь нескольких 
приложений, таких как утилиты 
для просмотра документов. Ос- 
новной же соф! будеі распола- 
гаться на более мощных серве- 
рах. МІСГ050ТТ преследует оче- 
видную цель - дать владельцам 
слабых машин последние обнов- 
ления системы безопасности и 
современные средства админист- 
рирования, 
источник: 

Дешевое ПО 

для сисадминов 

Новичок Б мире ІТ - компания 
Нурсгіс собирается растрясти 
рынок софта для сетевого адми- 
нисіриронания и :^амуокнні 
Ореп5оигсе-проект по созданию 
малобюджетного продукта ука 
занной категории. На днях был 
предстаолсіі исходный код сис- 
темы, названной Нурсгіс НО, и 
открылся сайт для пользовате- 
лей и разработчиков, желающих 
сообщать о найденньіх в про- 


грамме ошибках и писать раз- 
личные дополнения к ней. По 
большому счету, новинка пред- 
ставляет собой типичное ПО, 
предназначенное для монито- 
ринга внутрикорпоративной сети 
на предмет наличия системных 
сбоев и дли анализа производи- 
тельности такой инфраструкту- 
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ры. Однако Нурегіе НО обойдется 
корпоративным клиентам дешев- 
ле, чем другие такие продукты: 
$/80 в год за одну обслуживае- 
мую машину - это сравнительно 
немного. 

Источник; ин,ЬуіМепшт 


Соодіе за ООР 

Компания йоодіе стала членом 
альянса ООР, созданного с це- 
лью продвижения стандарта 
ОрепОоситепІ Текстовый ре- 


дактор Соодіе ѴѴгіТвІу уже пони- 
мает ООР-файлы. ІЮ поводу 
перспектив поддержки Ореп- 
Зоигсе-формата в другом не- 
давно анонсированном онлайно- 
вом приложении - электронной 
таблице ЗргеабзЬееІ - компания 
пока не сделала официального 
заявления. Тем не менее присо- 
единение Оооріе к альянсу на 
фоне повсеместной адаптации 
ООР, особенно в правительствен- 
ных учреждениях, служит еще 
одним подтверждением тому, 
что ОрепОосптепг стремительно 
набирает сторонников. Ведь еще 
в марте это объединение насчи- 
тывало всего лишь 36 компаний, 
сейчас же их почти в семь раз 
больше. 

Источник: ук^уіШхот 

Очередной рейд МіегоеоП 

МЗСГ050П подала в суд сразу на 
26 американских продавцов, по- 
дозреваемых в распространении 
пиратских копий ее программ, 
как напрямую, так и посредством 
инсталляции на компьютеры. В 
целях сбора доказательств агенты 
корпорации делали пробные за- 
купки сразу в нескольких штатах 
страны. В список контрафактных 
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Война шестого поколения 


Для постиндустриальной эпохи, в которую мы име- 
ом иоосторожиость жить, характерно множество 
особенностей, какие не были присущи ни одной из 
социально-экономических формаций прошлого. В 
чнпнпгти, мы благополучно дожили до так называ- 
емых войн шестою поколения. 

Небольшой комментарии для тех, кто с такой 
классификацией войн незнаком. Война четверто- 
го поколения - это мясорубка, н ко юрой люди 
применяюі механические средства уничтожения 
себе подобных. Б войне пятого поколения задей- 
ствуется оружие массового поражения, в первую 
очередь ндерное. Наконец, война шестого поко- 
ления предполагает, что с ислользованмом со- 
временных технических средств первым делом 

выводится из строя инфраструктура противника, 
а также по возможности и при необходимости 
наносится максимальный вред наиболее уязви- 
мым и с трудом поддающимся восстановлению 
частям вражеской страны. 

Оказалось, что для доаижения столь похвальных 
результатов не нужны даже бомбы, хотя они тоже 
не помешают. По слухам, во всех ОС, произведен- 
ных западными компаниями, есть определенные, 
не описанные в официальной документации ком- 
поненты, которые по команде знающих людей в 
одночасье выведут из строя средства управления 
чем угодно. Косвенно наличие таг<он возможности 
подтверждается тем, что все недавние конфликты с 
уч^^стием заподньгх стран сопровождались лолсііи 
ем наподобие полтергейста: неожиданно у против- 
ника США в самый ответственный момент отказы- 



вали ТО комплексы ПВО, то средства связи, то еще 
какие-то важные инфраструктурные компоненты. 
Противопоставить такому оружию на данньгй мо- 
мент практически нечего, так как ни одна страна 
пока не в состоянии разработать полноценную, 
способную удовлетворить ее потребности в целом 
операционку. Поэтому через пару-тройку лет бу- 
дет очень легко предсказать, какое государство го- 
товится к вооруженному конфликту: резкий рост 
расходов на разработку собственных операцион- 
ных систем будет указывать на это с чрезвычайно 
высокой степенью вероятности. 

И все равно мы еще увидим войну, которая нач- 
нется с того, что в стране, которая в ней проиграет, 
перед первой бомбардировкой неожиданно по- 
гаснет свет и псрсстоггеттечь вода из кранов... И 
мониторы загорятся синими экранами, предвеща- 
ющими бурю. 


прплуктон попали раапичные 
версии ѵѴіпао\^а и офисный па- 
кет 01!ісе 2008. 1 Ірименательно, 
что некоторьге ответчики и преж- 
де привлекались к ответственно- 
сти за подобные нарушения. Та- 
кие же мероприятия Місгозоіі 
проводит по всему миру, в том 
числе и в России. 

Источник; 


МІСГ 050 І 1 ОІІісе 
надежнее ОрепО№се.огд 

Достигнув версии 2.0, бесплат- 
ный офисный пакет Ореп- 
ОТТісе.огд явно прибавил в функ- 
циональности и удобстве, улуч- 
шилась его совместимость с 
МІСГ050І1 ОІ^Іісе. Однако в плане 
безопасности свободно распро- 
страняемым набор приложений 
пока уступает своему главному 
конкуренту. Именно к такому 
выводу пришли специалисты 
Минобороны Франции. Оказыва- 
ется. в стенах этого учреждения 
целый год изучали оба продукта. 
Программисты написали особый 
вирусоподобный код, предна- 
значенный для выявления сла- 
бых мест пакетов, и установили, 
что ОрепОІЛсе.огд более уязвим 
для определенных атак, особен- 
но организуемых при помощи 
макросов. Результаты данных 
испытаний будут переданы в 
ОрепОІІісеюгд. Французские экс- 
перты надеются на то, что разра- 
ботчик исправит обнаруженные 
ошибки. 

Источник: агзІШідтсош 


Оаіа РаІеПе: 
автоматизация 
мониторинга БД 

Компания 8!гаіаѴіа подготовила 
программное обеспечение, об- 
легчающее поддержку баз дан- 
ных. Продукт, получивший на- 
звание ОШ Раіепе, предполагает 
автоматизацию выполнения ад- 
министративных задач, таких как 
резервное копирование инфор- 
мации, с последующим их вы- 
полнением в среде, включающей 
в себя базы от Огасіе, ІВМ и 
МіегоБоЙ. Как только приложение 
обнаруживает сбой, тут же сраба- 
тывает определенный триггер, за- 
пускающий механизм выполне- 
ния той или иной задачи. Напри- 
мер, при падении производитель- 
ности какого-либо приложения 
ОШ РаІеПе выявляет нужную ба- 
зу данных, находит пользовате- 
лей, отправляющих ей бесполез- 
ные запросы, и выдает админист- 
ратору соответствующее предуп- 
реждение. 

Источник: 
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Программа Зузіет Іп!о Іог ѴѴіпсІоѵі/з 


Не знать, из него состоит твой 
собственный компьютер, - это, 
друзья, нечто за гранью добра и 
зла. Поэтому нужна специальная 
программа. Их есть у нас. 

Утилита 5ІѴУ (Зузіет Іпіо !ог 
ѴУіпсіоѵ\/б) лежит на сайте ѵѵт. 
діораіахот. Весит дистрибутив 
мегабайт с небольшим, инстру- 
мент бесплатен для домашнего 
пользователя. Интерфейс русс- 
кий, Инсталляция не требуется: 
сохраняйте исполняемый файл 
на флэшку и берите ее с собой, 
когда знакомые позовут вас по- 
смотреть, что случилось с их аг- 
регатом. 

Организована программа в 
высшей степени рационально. Три 
раздела: "Программы", "Оборудо- 
вание", "Сеть". В каждом - исчер- 
пывающая информация. 

В раздел "Программы" стекают- 
ся не только сведения об операци- 
онной системе, служебных папках 
и переменных среды. Любозна- 
тельный пользователь быстро по- 
лучит перечень всех 011-файлов, 
данные о запущенных процессах и 
сервисах, паролях автозавершения 
и серийных номерах некоторых 
приложений. 

Естественно, информация о ПО 
берется только из реестра, и ути- 
лита не проверяет, является ли 
ссылка рабочей. Таким образом, 
31\Л/ может немного приврать, ес- 
ли деинсталляция софта прово- 
дилась некорректно. К тому же 
пользователю ничего не сообща- 
ется о программах, не требующих 
установки и не оставляющих сле- 
дов в реестре. Сама ЗІѴУ предпо- 
читает действовать тихо и нигде 
не светиться. 

Сведения достаточно полные. 

В частности, зайдя в раздел "Ав- 
тозагрузка", БЫ ознакомитесь не 
только с содержимым одноимен- 
ной папки, но и с реальным по- 
ложением вещей. 

Полезен раздел "Секреты", 
где вам покажут пароли как к 
самой системе, так и к некото- 
рым приложениям. Если бумаж- 
ка и ю ІЮ ном вдруі куда- ІО за- 
девалась, не расстраивайтесь: 
вас выручит Зуз^еш |Що Ш 
ѴѴіпсіоѵѵз. Тем, кто мечтает сде- 
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Программа 51ѴѴ выведет информацию об имеющихся в системе кодеках. 


лать ОС быстрее, не помешает 
изучить раздел "І^ІТ-службы". Не 
правда ли, очень много явно не- 
нужных сервисов пребывают в 
активном состоянии? Если по- 
просите их быть поскромнее, по- 
лучите заметный прирост общей 
производительности. 

Второй раздел - "Оборудова- 
ние". Тут информации помень- 
ше, но все необходимое тем не 
менее учтено. Главное - назва- 
ния всех имеющихся устройств. 


Думаю, любому более или менее 
грамотному пользователю зна- 
кома такая ситуация: приятель 
просит посмотреть внезапно 
умершую машину, но на вопро- 
сы о ее конфигурации разводит 
руками и через силу улыбается. 
Вот тут-то и пригодится Зувіепп 
ІпТо Іог ѴѴіпбош. 

Раздел "Устройства” даст вам 
примерно столько же сведений, 
сколько штатный инструмент с 
"Панели управления". Также про- 


грамма доложит вам обо всех на- 
личествующих сенсорах и расска- 
жет, что знает о РС 1-устройствах, 
слотах и портах. Особое внимание 
ЗІѴѴ уделяет процессору: более 
полную информацию о нем вам 
вряд ли удастся найти где-либо 
еще. Если вы пользуетесь моде- 
мом, то он будет автоматически 
протестирован по ответам на все 
стандартные команды. 

Впечатление от раздела сугубо 
положительное. Конечно, ждать 
от него чего-то из ряда вон выхо- 
дящего было бы наивно. У Еѵегеві:, 
пожалуй, есть только одно пре- 
имущество перед 8ІѴѴ: он показы- 
вает ссылки на сайты с драйвера- 
ми. Но с этой задачей прекрасно 
справится боодіе, ведь название 
устройства вы знаете. 

Наконец, "Сеть". Программа от- 
читается перед вами обо всех се- 
тевых устройствах. Она назовет их 
МАС- и ІР-адреса, приведет име- 
на хостов и доменов, укажет, ка- 
кие порты открыты, а также пове- 
дает о доступньіх ресурсах. 

Резюме. Как говорится, на ха- 
ляву и уксус сладок. Но досто- 
инств у 8ІѴѴ столько, что есть все 
основания для того, чтобы вклю- 
чить этот инструмент в список 
тизі баѵе. Даже если бы програм- 
ма стоила денег. А уж задарма - 
самое разлюбезное дело, ітр 

Сергей Голубев 
5егдеу.доІиЬеѵ@дппаіІ.сот 


Свежие программные поступления 


$таг1Вгоѵѵ8е 1.0.1 

Появилась свежая версия весьма функционально- 


Веарег 0.989 

Доступна для скачивания очередная версия этого ау- 
диоредактора. Предлагается улучшенная обработка 
МІОІ-файлов, внесены изменения в интерфейс. 
Скачать программу можно по адресу: ѵутсоскойхош/ 
гейрегЛіІіэе/0 іХ/ге^реі<)9В9=-іл&іаіГ^ . 

ХІѴІРІау 3.3.0.5 

Опубликована новая версия одного из самых мини- 
атюрных музьікальных проигрьівателей. Несмотря 
на малый размер (290 кбайт), он умеет воспроиз- 
водить композиции в ОСО, МРЗ, МР2, МР1, ѴѴМА, 
ѴѴАѴ, ІѴЮЗ, (Т, ХМ, 53М, МТМ, МОО И УМХ. 
Скачать программу можно по адресу; шѵі/.Ші4йбеп. 
и§ЛІІё^^прІауЗІ5,іір. 


го браузера, который работает на относительно 
слабых машинах. Поддерживаются многооконный 
режим, расширенное меню закладок и сортиров- 
ка адресов. 

Скачать программу можно по адресу: 
сот/ЗЬ5ѲЦф.ехв. 

Оаетоп ТооІ8 4.03 

в новой версии эмулятора улучшена поддержка ѴѴіп- 
СІОѴѴ5 Ѵійа, Также исправлена ошибка, возникавшая 
при рабоіе в сисіеме с аніивирусом МсА^ее. 

Скачать программу можно по адресу: 
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Морская обезьяна 
против дракона 

Особенности браузера ЗеаМопкеу 
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компьютера". Ноутбук сочетает Е себе отменную 
Пр&И5&*ДТ5ТеЛЪНОСТЪ II разумную цену. 


в вапгсте 2605 ^~од;ач б і^оддкнге «Сетевая 


Ла 6 г:ір^рйі=й. і^йд^^лцлось розничное налраЕдеике - 
АЬ^^ , ЕШхерхк-г - нагазіік, спгциали-^прующішця на 
продаже цифрйЕоіі: п компьютерной тезшикн с 
полноиъю сакосто,-^ельі[ой аолситнкойражнткя. 


О Ч>~&ІГтаЕ ВДЦНрД Ш аНТр4ШЯИ 


"Читан пнпыда н ответы на ниі;, задунаяся. Странны 
дйодй Вьа. журнаяод№атздн^ 




.^раж^та_ 



О стртшст стшяжос и 



Шім^аЁ^ні№ тоякотй іматкыго ь^лийита 
Тлаедог фщііК':>і 1 в кдеологиц токі^л:: кллегітог была как 
раз удаденность вычпопенкн в сочетании со сніСссжіесм 
СТОИМОСТИ клиентские манит". 
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Одно движение мышью - и пок^ячыяирмый !^РяМопкѳу сзйт иябзвлрн от 
можных украшений. 


ВСРВОЯ- 


Проект ШоіШ плавно пре- 
вращается в ЗеаМопкеу. Однако 
сам дракон никуда не исчез: 
разработчики заявили, что про- 
живет он до последнего клиента 
(в смысле - пользователя}. С од- 
ной стороны, это хорошо, ведь 
вместо одной программы мы, 
пусть и формально, получили це- 
лых две, С другой стороны, необ- 
ходимость делать выбор - это 
лишняя головная боль. 

Думай теперь, что лучше - 
продолжить эксплуатацию при- 
вычной программы или перехо- 
дить на новую с совершенно не- 
очевидными плюсами. Вопрос 
особенно актуален для разумного 
и прагматичного пользователя, у 
которого хватает ума усомниться 
в верности тезиса "Новое всегда 
лучше старого". Утверждение 
"Старое всегда лучше нового" то- 
же не безусловно верно. Поэтому 
выход один - разобраться с про- 
изведенными в приложении усо- 
вершенствованиями и оценить их 
реальную полезность. Итак, при- 
ступаем. 

Прежде всего, следует заме- 
тить, что разработкой коммуни- 
кационной сишемы ЗеаМ пикну 
занимается не Моііііа Роипааііоп, 
а специально созданный для это- 


го ЗеаМопкеу СоипсіІ. Он был уч- 
режден именно после того, как 
фонд объявил о своем намерении 
прекратить развитие браузера. 

Как это часто случается в мире 
свободного софта, некоторые 
программисты были против тако- 
го решения. Старшие товарищи 
спорить не стали, предоставили 
новому проекту ресурсы и пообе- 
щали оказывать ему всяческое 
содействие. Правда, название 
программы, а заодно и логотип 
попросили сменить. Так и появи- 
лась на свет "морская обезьяна" 
(или просто "креветка"). 

То ли для того, чтобы под- 
черкнуть софтверную преем- 
ственность, то ли по иной причи- 
не создатели ЗеаМопкеу сделали 
свое приложение полностью со- 
вместимым с его предшественни- 
ком на уровне профиля. Иными 
словами, программы используют 
один и тот же набор служебных 
файлов. Но палка-то о двух кон- 
цах. На первый взгляд удобно; 
переходе одной программы на 
другую легок, поскольку заново 
настраивать ничего не приходит- 
ся. Одмако работать с обоими 
іціиножениями однинременни 

МОЖНО, только если у них разные 
профили. В общем, иметь на ПК и 


то, и то не очень удобно. Поэтому 
компромисс практически исклю- 
чен: или - или. Другие варианты 
(организация иескольких одина- 
ковых ПрОфиГШЙ) - ЗШ НН чш 

иное, как создание трудностей на 
пустом месте. 

Впрочем, анизотропия все- 
таки имеет место. Дело, как не- 
трудно догадаться, в расширени- 
ях. Почти любой модуль, напи- 
санный для программы МогіІІа. 
нормально чувствует себя в паре 
с ЗеаМопкеу, а вот с обратной 
совместимостью сложное. И уч- 
тите, что благодаря плагину 
хЗісІеРаг (хсЩеРаг.тогбеѵ.агд) 
"креветка" может использовать 
расширения Рігеіох. 

Первое бросающеесн в ілаза 
различие между браузерами - в их 
реакции на ыраиицу. ко ! оран по- 
чему-либо недоступна. Молііа до- 
кладывает о том, что документ не 
содержи! данных, ііричем адоеь- 
иая строка пуста. ЗеаМопкеу по- 
ступает совсем иначе. Опа сооб- 


щает пользователю о возможных 
причинах неудачи и предлагает 
перезагрузить страницу. Конечно, 
ипі сохраняется. 

Возможно, ііракгичнекая 

польза от всего этого неочевидна: 
сайт-то все равно не загружен. 
Однако такой поступок браузера 
должны по достоинству оценить 
те, кто до сих пор сидит на худо- 
сочном диалапе и платит только 
за время пребывания в Сети. От- 
кройте нужное количество вкла- 
док, наберите все адреса и дайте 
команду на их открытие еще до 
подключения. А после удачного 
коннет нжмите на кнопку "По- 
пробовать снова". Мимуту-другую 
сэкономите - и то хлеб. 

Рели же вы попросите "драко- 
на" сохранить в закладках недо- 
ыупнуш страницу, он голько по- 
смеется пад вами. "Морская обе- 
зьянка" сговорчивее. По сути дела, 
ей вообще все равно, видиіе вы 
что-то или нет. запомнить так за- 
помнить. И баста. 



ЯГР Нйгтрпши пр;^у^йря 'іяяМопк&у можно і^рзиить мр топько ня покялннои ш- 
шиня, но и ня удзлонном сорооро. 
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в ЗеаМопкеу имеется еще 
один инструмент, относящийся к 
неправильному отображению 
страниц. Называется он Рерогіег. 
Его предназначение - сообщать 
разработчикам программы о сай- 
те, выглядящем в этом браузере 
как-то не так. Правда, мне не уда- 
лось проинтуичить причину, по 
которой команда попала в спра- 
вочный раздел. По-моему, ей в 
"Инструментах' место. 

Обычно веб-дизайнеры при 
оформлении страниц использу- 
ют различные стили. Кому-то это 
нравится, кому-то нет. ЗеаіѴІоп- 
кеу, Б отличие от МогіІІа, может 
очень быстро избавить пользо- 
вателя от созерцания плодов чу- 
жого самовыражения. В меню 
"Вид" появился пункт "Использо- 
вать стиль", где следует выбрать 
"Нет", чтобы впредь не видеть 
никаких рамочек с оборочками. 
Неплохой подарок поклонникам 
минимализма. 

Если вам часто требуется от- 
крывать много страниц, то вы на- 
верняка заметили одно неприятное 
ограничение, имеющееся в брау- 
зере МоііНа: нельзя перетаскивать 
табы по панели. Это действительно 
неудобно: как еще упорядочить 
сайты, с которыми работаешь? 
ЗеаМопкеу этого недостатка ли- 
шена. Тасуй вкладки как угодно, 
лишь бы польза была. 

Таким образом, если вы при- 
выкли запускать поисковую ма- 
шину, щелкать по всем более или 
менее подходящим ссылкам и за- 
тем внимательно просматривать 
каждую из открывшихся страниц, 
то функция перетаскивания табов 
вам пригодится. Я, например, 
люблю искать быстро, а читать с 
чувством, с толком, с расстанов- 
кой. Первое зависит от меня, вто- 
рое - от содержимого сайта, а 
третье - от браузера. К ЗеаМопкеу 
в этом смысле претензий никаких, 
А вот Моііііа подкачала. 

Если приходится одновремен- 
но просматривать несколько сай- 
тов, то ориентироваться в них 
можно по названиям страниц, от- 
ображаемым в заголовках табов. 

С картинками несколько сложнее, 
к тому же отдельные творческие 
личности дают им осмысленные 
названия типа ІтадеМ. ЗеаМопкеу 
пытается хоть как-то облегчить 
жизнь веб-серферу, выводя в за- 
кладки миниатюры. 

Как и положено всякой ува- 
жающей себя обезьяне, она рас- 
торопнее тяжелого и неповорот- 
ливого дракона. Не столько из- 
за своих физических качеств, 
сколько благодаря смекалке и 
выдумке. Так, история каждой 


вкладки хранится в кэше. Поэто- 
му перемещения при помощи 
кнопок "Вперед" и "Назад" произ- 
водятся чуть ли не мгновенно, к 
тому же экономится трафик, ко- 
торый не везде так дешев, как в 
Москве. 

Очень часто на одной странице 
много интересных ссылок. Каза- 
лось бы, открывай линки в новых 
вкладках и переходи на нужную. 
Но "драконья" проблема заключа- 
ется в том, что очень сложно оп- 
ределить, переключаться на кон- 
кретный таб или еще немного по- 
дождать. ЗеаМопкеу поинформа- 
тивнее. Ссылка примет вид посе- 
щенной сразу же после того, как 
страница, на которую онауказьі- 
вает, будет отображена. 

Позволю себе подвести про- 
межуточный итог. Очевидно, что 
ЗеаМопкеу лучше подходит 
пользователю, который имеет де- 
ло с большими объемами инфор- 
мации. Перетаскивание табов, со- 
хранение недоступных страниц, 
миниатюры изображений... Мело- 
чи, конечно, но их количество пе- 
реходит в качество: повышенное 
удобство налицо. 

Теоретически к числу допол- 
нительных удобняшек ЗеаМопкеу 
можно отнести автоскролл по на- 
жатию на среднюю кнопку мыши. 
По мне, толку от этой функции 
никакого, поскольку читать пол- 
зущий по экрану текст крайне не- 
удобно. Хотя не зря говорят, что 
на вкус и цвет товарищей нет: раз 
эта возможность реализована во 
многих программах, значит, она 
кому-то нужна. 

Также средняя кнопка задей- 
ствована в менеджере закладок 
ЗеаМопкеу (и в соответствующей 


боковой панели). Если кликнуть 
ею по папке, то в закладках от- 
кроются все находящиеся там 
ссылки. Пункт "Открыть все ссыл- 
ки во вкладках" имеется в контек- 
стном меню - как у "дракона", так 
и у "креветки". Однако если на со- 
временных мышах так много кно- 
пок, то пусть хоть какую-то поль- 
зу принесут. 

Мышь вообще довольно серь- 
езно задействована в ЗеаМопкеу. 
Вот вам один способ навигации 
по странице. Если потянуть пра- 
вой кнопкой за бегунок прокрут- 
ки, то, как и следовало ожидать, 
страница поплывет вниз. Чтобы 
вернуться к исходной точке, по- 
ведите мышью влево, не отпуская 
кнопки. Движение курсора вправо 
переведет окно в конечное поло- 
жение. Этот прием очень удобно 
использовать при чтении длинных 
текстов. 

К сожалению, промежуточные 
этапы никак не фиксируются, ту- 
да-сюда - и больше ничего. Но 
усложнять навигацию тоже нераз- 
умно. Таким образом, разработ- 
чики нашли золотую середину и, 
главное, остановились на дости- 
гнутом. Большая редкость в наше 
время, между прочим. 

Очень интересное новшество 
ожидает того, кто решит вос- 
пользоваться встроенной справ- 
кой ЗеаМопкеу. Думаю, остались 
еще люди, на каждый вопрос са- 
ми себе дающие один ответ: 
"РТРМ!" Более того, кое у кого из 
этих товарищей слова не расхо- 
дятся с делом. Так вот, поиск в 
справочной системе происходит 
по мере ввода текста. Во-первых, 
это позволяет вводить не все 
слово: часть ответов вы можете 


получить, напечатав всего не- 
сколько букв. Как-никак эконо- 
мия времени. Во-вторых, если 
тема поиска известна приблизи- 
тельно, постепенность тоже очень 
полезна. 

Наконец, в ЗеаМопкеу введе- 
на возможность использования 
так называемого перемещаемого 
профиля. Увы, ничто не вечно в 
этом мире - ни система ѴѴіп- 
с1о\л/з, ни жесткие диски. Хранить 
все настройки коммуникацион- 
ной системы на локальной ма- 
шине - это быстро и удобно, но 
страшно. Раз - и нажитое непо- 
сильным трудом пропало в одно 
мгновение. Остается только лок- 
ти кусать. 

ЗеаМопкеу предлагает хранить 
все добро на удаленном сервере. 
Хотя сервера тоже гибнут, но 
лишнее место для складирования 
личных данных - это уже хорошо. 
А повышенная надежность - это 
несколько тысяч убереженных от 
гибели нервных клеток, которые 
не восстанавливаются. 

Наконец, сравним встроенные 
почтовые клиенты ШіШ и Зеа- 
Мопкеу. "Креветка" умеет прове- 
рять орфографию не только в на- 
писанном письме, но и в процессе 
набора текста. Также можно уда- 
лять вложения из полученных со- 
общений для экономии дискового 
пространства. 

По характеристикам браузер 
значительно превосходит своего 
предка. Вопрос лишь в том, нуж- 
но ли веб-серферу это богатство. 
Можете прожить без новых функ- 
ций? Тогда и причин для мигра- 
ции нет. 

Сергей Г олубев 

5егдеу.до1иЬеѵ@дтаі1.сот 


Подключаем расширения 


Как я м сказал, плагин х5ІЭѳЬаг позволяет браузеру 
ЗеаМопкеу использовать расширения, написанные 
для РігеГох. 

Технология очень проаая. Сперва идем на страницу 
х8іРе!заг.тогсІеѵ.огд/ІЛ5іа!іа!іоп.)‘іітІ и устанавливаем не- 
посредственно хЗіЭеЬаг. Честно говоря, особой поль- 
зы именно в нем я не вижу: продукты серии МохіІІа 
достаточно хороши безо всяких боковых панелей. 
Место на экране они занимают, а радикального при- 
роста функциональности не дают. 

Зато теперь нам доступны дополнительные модули, 
За ними отправляемся на хйі(1еЬаг.тогсІеѵ.огд/тосіі^8(^, 
ІШпІ. Мне, например, понравился калькулятор - вы- 
зьюает ностальгические ассоциации. 

Проект еще достаточно молод, и хочется надеяться, 
что в ближайшем будущем расширений, пригодных 
для использования в БеаМопкеу, станет больше. 
Тогда у "морской обезьяны" появится еще один су- 
щественный плюс. 
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Отмена 


Разработчики программы решили не грузить пользователя изобилием настро- 
ек, большинство из которых ему просто не нужны. 


Как говорил Аркадий Райкин, 
пускай у нас все будет, но хоть 
чего-нибудь не хватает. Лично 
мне недостает хорошей {в моем 
понимании, естественно) комму- 
никационной системы. Начну с 
того, что изложу свои требования 
к такому приложению. 

Прежде всего, система не 
должна быть малоизвестной. Во- 
все не потому, что меня тянет к 
мейнстриму, дело в обычной ус- 
тойчивости: у крупного проекта 
больше шансов существовать 
долго и счастливо, чем у лилипу- 
та. Следовательно, неразумно 
тратить время на освоение того, 
что, вероятнее всего, закроется 
через несколько месяцев. 

Но она не должна быть и 
слишком популярной, а то по- 
наедут всякие чайники, на кото- 
рых хакеры и спамеры слетают- 
ся, аки мухи на мед. Конечно, 
защитить систему не ахти какая 
проблема, но головная боль ни- 
кому не интересна. Поэтому я 
предпочитаю нечто среднее - 
популярная, но не самая рас- 
пространенная. Таким образом, 
какая-то стабильность гаранти- 
руется, но ради этого в толпу 
влезать не надо. 

Мультисистемность - это все- 
гда плюс: мало ли как жизнь сло- 
жится и под какой ОС я буду си- 
деть завтра? Ради такого пустяка, 
как смена платформы, я вовсе не 
хочу заново подбирать весь при- 
кладной софт. Про мучительную 
боль за бесцельно прожитые го- 
ды я еще со школьной скамьи 
помню. Чем в монитор пялиться и 
трафик сжигать, лучше на рыбал- 
ку сходить. 

Опять же, про открытость 
протокола забывать нельзя, так 
как это позволяет другим разра- 
ботчикам встраивать соответ- 
ствующие модули в свои про- 
Гр аммь[. Стало быть, ради от- 
правки одного сообщения не 
придется загружать оригиналь- 
ное приложение. Пустячок, ко- 
нечно, а приятно. 

Также мне хотелось бы иметь в 
своем распоряжении несколько 
методов обмена информацией. 
Какие-то дела подразумевают по- 


дробное изложение сути пробле- 
мы в письме, для чего-то лучше 
всего подойдет пейджинг, а иног- 
да важно услышать интонацию 
голоса собеседника. 

Однако прошу не путать пол- 
ноту с избыточностью. Все бес- 
полезное вредно - в этом я со- 
вершенно убежден. Если комму- 
никационная система предлагает 
мне загрузить какие-то приколь- 
ные картинки, то это откровенно 
напрягает. Закон сохранения гла- 
сит, что если где-то прибудет, то 
откуда-то непременно убудет. А 
жизненный опыт подсказывает 
мне, что появление прибамбасов 
каким-то образом связано с 

ухудшением качесіва осноеных 
функций. 

Именно с этих позиций я и 
предлагаю рассмотреть комму- 
никационную систему МаіІ.ги 
Адепі Но сначала немного су- 
хой информации. Скачать кли- 
ент можно по адресу адеп!. 
таіі.ш. Размер установочного 
файла - 1,65 Мбайт, интерфейс 
русский, распространяется про- 
грамма бесплатно. Для работы в 
системе требуется иметь почто- 
вый аккаунт на МаіІ.ги. 

Существует проект уже два 
года, поэтому есть все основания 
говорить о его состоятельности. 
Однако доминирующего положе- 
ния на рынке он так и не занял, 
следовательно, пользователю не 
нужно опасаться спама, вирусов 
и прочих прелестей сверхпопу- 
лярных систем. Более того, за 
несколько дней тестовой эксплу- 
атации - ни одного дисконнекта 
по вине сервера. Таким образом, 
первым двум условиям сервис 
полностью соответствует. 

К тому же его отечественное 
происхождение подогревает мое 
чувство патриотизма. Да и праг- 
матичную сторону вопроса нель- 
зя сбрасывать со счетов: вся тех- 
поддержка осуществляется на 
нашем родном язьіке, причем 
помощь доступна по всем ком- 
муникационным каналам, под- 
держиваемым сервисом. 

Разумеется, полностью огра- 
дить пользователя от скучающих 
бездельников МаіІ.ги не спосо- 


бен. Понимаю, что нескольких 
дней тестирования явно недо- 
статочно для каких-то серьез- 
ных выводов, но все же рискну 
привести конкретные цифры. 
Рассматриваемый нами сервис 
за три дня "порадовал" меня тре- 
мя "преведами". За то же самое 
время в мою аську стукнулись 
12 желающих развеять личную 
тоску. И между тем показатель 
сети ^аЬЬег - ноль. 

Теперь мь[ подошли к самому 
главному - функциональности. 
ЕІачинался проект как самый 
обычный интернет-пейджер. Се- 
годня он позволяет не только об- 
мениваться сообщениями, но и 
пересылать друг другу файлы и 
контакты из контакт-листа. До- 
бавьте к этому электронную почту 
(адрес-то на МаіІ.ги уже есть), и 
получите полный спектр тради- 
ционных сетевых средств переда- 
чи информации. 


Пейджинговый модуль реали- 
зован достаточно аккуратно: ав- 
торы тщательно изучили все, что 
было сделано до них. Разве что 
поиск пользователя по анкетным 
данным организован чуть-чуть 
лучше, чем у остальных. Напри- 
мер, по поиску с пустыми полями 
пользователь получит целый 
список людей, готовых к обще- 
нию. Хотя является ли это плю- 
сом - большой вопрос. 

Очевидно, что повышенная 
открытость без необходимой за- 
щищенности - это однозначный 
минус. Поэтому разработчики ре- 
ализовали в своем продукте воз- 
можность запрещать другим 
пользователям поиск по своей 
анкете, что фактически ограни- 
чивает круг его общения только 
знакомыми. Разумеется, имеются 
игнор-листы и режим невидимо- 
сти, включение которого можно 
ускорить, настроив клавиатурную 
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комбинацию. В общем, все как в 
лучших домах. 

Если вашего собеседника нет 
возле компьютера, то наверняка 
у него в кармане лежит мобиль- 
ный телефон, на которьій можно 
отправить 5М$. Тут возможны 
два варианта: абонент или есть в 
вашем контакт-листе, или его 
там нет. 

Вариант первый очевиден. 
Попросите собеседника указать в 
анкете его номер мобильного 
телефона. Интересно, что разра- 
ботчики сделали так, что он мо- 
жет быть невидимым ("види- 
мость" телефонных номеров на- 
страивается в чекбоксе "Сделать 
телефоны видимыми для окру- 
жающих"). То есть использовать 
адресную книгу сервиса для по- 
полнения списка, хранящегося о 
мобильнике, никак нельзя, толь- 
ко если сам владелец номера 
разрешит. Второй вариант; мож- 
но самому присвоить контраген- 
ту любой номер мобильника, ко- 
торый душа пожелает, и отправ- 
лять ЗМ8 туда. Надо заметить, 
что в последней версии ІСО 
пользователям тоже предлагает- 
ся услуга отправки 5У5 на рос- 
сийские мобильные, однако су- 
щественное положительное от- 
личие МаіІПи АдеШ от "аськи" 
заключается в том, что его 
пользователи получают эту ус- 
лугу совершенно бесплатно и 
практически без ограничений, 
тогда как "аська" предлагает за- 
ранее оплатить определенный 
пул сообщений. 

А что делать, если нужный 
вам человек вообще не является 
пользователем коммуникацион- 
ной системы МаіІ.гн Адеп!? Са- 
мый простой ответ (уговорить его 
зарегистрироваться) является 
правильным, но неполным. Сер- 
вис дает возможность отправлять 
5М8 кому угодно, лишь бы номер 
был известен (гарантия доставки, 
правда, дается только абонентам 
российских операторов). Для это- 
го существует специальная опция 
"Добавление контакта для звонков 
и 8М8". После первой подобной 
операции будет создана специ- 
альная группа "Телефонные кон- 
такты". Далее - как обычно. 
Правда, не забудьте предупредить 
собеседника, что отвечать он бу- 
дет за деньги - $0,25 за одно со- 
общение. 

Итак, занимающийся обменом 
текстовыми сообщениями мо- 
дуль реализован весьма недурно, 
прежде всего, хочется отметить 
унификацию интерфейса. Про- 
цедуры отправки и приема по- 
сланий абсолютно одинаковы 


что для интернета, что для сети 
сотовой связи. Это удобно, да и 
все правила секретности соблю- 
дены: никто не получит твоих 
личных данных, пока ты сам это- 
го не пожелаешь. 

Необходимо сказать несколь- 
ко слов о доступе к почтовому 
ящику. Все же электронная почта 
пока остается самым востребо- 
ванным средством коммуника- 
ции. В МаіІ.Ри Аден! разработчи- 
ки предусмотрели сервис уве- 
домлений о приходе писем. При- 
шло письмо - появилась мигаю- 
щая иконка в трее, навел на икон- 
ку курсор - сразу узнал тему и 
автора полученного письма. Если 
сообщение заинтересовало, двой- 
ной клик - и браузер уже открыл 
соответствующую страницу с веб- 
иитсрфейсом. 

Встроенный почтовьій клиент 
отсутствует. Хорошо это или пло- 
хо? Зависиі [олько от вашего 
провайдера и его тарифньіх пла- 
нов. Одно дело - стабильно рабо- 
тающий анлим, другое - когда 
каждый мегабайт на счету. Впро- 
чем, первых становится все боль- 
ше, а вторые потихоньку уходят в 
прошлое. 

От ценовой политики провай- 
дера зависит и востребованность 
услуги обмена голосовыми сооб- 
щениями. У вас копеечный тра- 
фик, есть микрофон и динамики? 
Тогда нет смысла стучать по кла- 
вишам - приглашайте собеседни- 
ка к живому разговору. Если 
сравнивать этот сервис с более 
раскрученным Зкуре, то следует 
отметить более теплые отношения 
МаіІ.ги Адеп^ с файрволлами и 
хитрыми сетееь[ми устройствами, 
блокирующими вирусорассылате- 
лей. То есть отечественный про- 
дукт менее склонен к сюрпризам 
в виде отключений от интернета 
по непонятным на первый взгляд 
причинам. 

Разумеется, я никоим обра- 
зом не хочу сказать, что созда- 
тели Зкуре допустили при напи- 
сании программы какую-то 
ошибку. Безусловно, всю вику за 
неприятные казусы следует воз- 
ложить на кривые руки как са- 
мого пользователя (в случае с 
файрволлом), так и обслужива- 
ющего персонала сети (если ша- 
лит шлюз). Однако будем мыс- 
лить трезво: сменить приложе- 
ние намного проще, чем часть 
тела, тем более чужого. 

Увы, компьютер есть не у всех. 
И, как это ни обидно, иногда воз- 
ни каст необходимость как-то по- 
общаться с несетевым человеком. 
Сервис МаіІ.ги позволяет это сде- 
лать. Для этого используется вер- 


сия МаіІ.ги АдепМ.б, ее можно 
найти на сайте, установка займет 
не больше минуты. 

Помимо этого необходимо 
приобрести московскую карту 
оплаты "Арктел" или оплатить 
РIN-код в интернет-магазине. В 
нем принимаются к оплате кре- 
дитные карты, почтовые, бан- 
ковские и электронные перево- 
ды, также оплату можно произ- 
вести через онлайновые платеж- 
ные системы (ѴѴеЬМопеу, Рарісіа, 
Е-РогД СгебКРіІо^ и другие). К 
слову сказать, звонки из Зкуре в 
России оплатить затруднитель- 
но, так как российские кредитки 
крайне неохотно принимаются 
зарубежной платежной систе- 
мой, а других способов не пред- 
лагается. 

После всего этого звони на 
любой телефонный номер в лю- 
бую точку земного шара. 

Никаких особых технических 
новшеств по сравнению с други- 
ми аналогичньіми инструментами 
тут нет, поэтому сосредоточимся 
на экономическом аспекте во- 
проса. Звонок на любой феде- 
ральный мобильный номер обой- 
дется пользователю в 0,15 у. е. 

Вы спросите меня, что такое у, е? 
Вот тут есть сложность. Курс ус- 
ловной единицы и, как следствие, 
стоимость карт оплаты может раз- 
личаться в зависимости от кон- 
кретного распространителя. Не 
знаю, как вы, но я очень люблю 
точность во всех вопросах. Осо- 
бенно когда речь идет о деньгах и 
времени. Видимо, придется поль- 
зоваться интернет-магазином, 
хоть с ним все понятно. 

Конечно, МаіІ.ги эти упреки 
можно адресовать лишь косвенно, 
ведь ценовую политику определя- 
ет фирма "Арктел", но пора бы 
крупным интернет-компаниям уже 
научиться выбирать себе адекват- 
ных партнеров. 

Впрочем, мое отношение к 
"уям" вовсе не должны разделять 
все. Поэтому продолжу рассказ о 
приблизительных ценах. Хотите 
звякнуть домой г-ну Бушу и вы- 
сказать все, что вы думаете по 
поводу присутствия войск НАТО в 
Крыму? Можете это сделать за 
0,04 у. е. в минуту. А вот беседа с 
его грузинским другом обойдется 
вам ровно в два раза дороже. Ес- 
ли же есть желание позвонить 
лично главе Украины, то придется 
разориться на 0,11 у. е. за каж- 
дую минуту разговора. Так что 
дешевле все-таки ограничиться 
разговором с самым главным ли- 
бералом и попросить его пере- 
дать все сказанное вами своим 
единомышленникам. 


Как и следовало ожидать, 
меньше всего стоят звонки по 
России (сервис-то наш). За мину- 
ту разговора с абонентом, живу- 
щим Б первопрестольной, придет- 
ся выложить 0,03 у. е. Питер еще 
дешевле; гони 0,02 у. е. и болтай 
свои 60 секунд. Дороже всего Чу- 
котка и Дальний Восток. Тут пред- 
стоит разориться на 0,07 у. е. Нут- 
ром чую, что получается дешевле, 
чем по обычному телефону, но 
доказать не могу - цены-то при- 
близительные. 

Теперь про излишества. Пер- 
вое - картинка, которая будет 
отображаться в окне сообщений. 
Задумка такова: загружай фото- 
графию, и собеседник будет ви- 
деть твою физиономию. Думаю, 
что радость это доставит, глав- 
ным образом, девочкам в пери- 
од полового созревания. И при- 
влечет к сервису любителей 
"преведов" и прочего пустопо- 
рожнего трепа. Может, идея 
рассчитана на визуалов, кото- 
рые не в состоянии запомнить 
ники в собственном контакт-ли- 
сте. По мне, так все это выльет- 
ся в разбухание игнор-листов и 
более ни во что. 

Второе - онлайновые игры. Тут 
все более-менее пристойно - 
шашки, шахматы, морской бой. 

Но я человек старорежимный и 
предпочитаю всем этим баловать- 
ся на скамейке в парке. 

Дабы закончить на радостной 
ноте, сообщу приятное известие. 
Компания МаіІ.Ни объявила об 
открытии внутреннего протокола 
обмена данными своего ин- 
стант-мессенджера. На практике 
это рассекречивание означает, 
что сторонние разработчики мо- 
гут встраивать в свои программы 
коммуникационные модули без 
согласования с компанией. Или 
писать клиентские приложения, 
работающие на других платфор- 
мах. Хотя между "могут" и "будут" 
разница существенная. Так что 
поживем - увидим. 

Подведем итоги. Воодушев- 
ляет стабильность работы, высо- 
кая функциональность и откры- 
тость протокола. Опять же, каче- 
ственный продукт отечественно- 
го производства. Удручает (лич- 
но меня, как истинного демокра- 
та) отсутствие клиентов, работа- 
ющих под Ііпих и Мае 03 X. И 
вызывает недоумение повышен- 
ное внимание разработчиков ко 
всяким знакомствам, блогам, 
фоткам, играм и прочим вещам, 
привлекающим к сервису скуча- 
ющих бездельников, да 

Сергей Голубев 

5егдеу.доІиЬеѵ@дппаіІ.сот 
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в поисках 

пушистых моделей 

Братья наши меньшие в объективе фотокамеры 


Как было бы здорово, еслі/і бы 
животные умели позировать пе- 
ред камерой! Вы усаживаете 
свою собачку в выгодную позу, 
она вам игриво улыбается, вы не- 
торопливо делаете несколько 
снимков - дело сделано. Но нет, 
братья наши меньшие норовят 
все делать по-своему. Мы можем 
быть лишь сторонними наблюда- 
телями их собственной, непонят- 
ной нам жизни. 

За хорошими фотографиями 
необходимо отправляться на на- 
стоящую охоту. 


Вместо ружья 

На охоту не принято ходить с 
пистолетом. Для успешной съем- 
ки животных и насекомых требу- 
ется нечто большее, чем мыль- 
ница со стеклянной дырочкой. 
Во-первых, фотокамера должна 
обеспечивать широкий диапазон 
фокусных расстояний, ведь пу- 
шистая фотомодель может ока- 
заться на любой, порой неожи- 
данной дистанции. Во-вторых, 
важным фактором является ско- 
рость фокусировки камеры. Пуг- 
ливая птичка может улететь, если 


вы будете несколько секунд про- 
изводить фокусировку на ее яр- 
ких перышках. 

Многие фотокамеры допуска- 
ют использование фильтров, на- 
деваемых на объектив. Съемка 
животных может происходить при 
самых неблагоприятных погодных 
условиях, поэтому стоит заранее 
побеспокоиться о защите оптиче- 
ских элементов. Кроме того, 
фильтры могут улучшать качест- 
во снимков, 

С защитным фильтром вам не 
страшны ни зной, ни слякоть, по- 


тому что передняя линза объекти- 
ва всегда в безопасности. 

Положив камеру в удобную 
сумку, можно отправляться на 
охоту за самыми ценными для 
каждого фотографа трофеями - 
интересными снимками. 

Фотоохота 

Съемка ЖИВОТНЫХ - это, в пер- 
вую очередь, терпение. Огромное 
терпение. Животные не умеют 
специально позировать для вас, 
поэтому приходится ждать инте- 
ресных моментов. 
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'‘Шпионский загово(^'\ Камера - Копіса МіпоКз ОБО, ЭФР - 75 мм, диафраг- 
- ^/2Я, выдержка - 1/40 с, чувствительность - 150 800. 





“Пчела'’, Камера - Копіса Міпоііа 070, ЭФР = 300 мм, диафрагма - (/32, вы- 
держка - 1/125 с, чувстзительность - /50 200, вспышка. 


Старайтесь использовать ре- 
жим серийной съемки. Напри- 
мер, ваша кошка только что по- 
кушала и облизывается. Каждое 
мгновение уникально и неповто- 
римо. Сделав серию, можно 
впоследствии выбрать наиболее 
выразительный кадр. 

При съемке птиц старайтесь 
максимально приблизиться к мо- 
дели, но делайте это очень мед- 
ленно, неторопливо. Снимайте 
прямо во время движения. В один 
момент птица испугается и уле- 
тит, но ваша флэш-карта уже бу- 
дет наполнена большой серией 
снимков, 

Особого внимания заслуживает 
съемка птиц в полете. Модель по- 
стоянно находится в движении, 
что делает невозможной фокуси- 
ровку традиционным способом. 
Для того чтобы птица получилась 
на снимке резкой, необходимо 
воспользоваться режимом непре- 
рывного автофокуса. В этом ре- 
жиме камера постоянно фокуси- 
руется наточке, находящейся в 
центре кадра. Если модель удаля- 
ется от фотографа, то камера ав- 
томатически включает мотор фо- 
кусировки и птица остается резкой 
на всем протяжении слежения. 
Главное - не упустить ее из видо- 
искателя. Используйте режим се- 
рийной съемки. Так как вы непре- 
рывно следите за перемещением 
птицы, то фактически используете 
технику съемки с проводкой. Зад- 
ний план будет размываться в 
движении (Мо1:іоп ВІиг), а птица 
будет отображаться на снимках 
резко. Если вы остановите камеру 
во время экспонирования, то на 
месте фона будет традиционное 
бокэ, а птица, в свою очередь, бу- 
дет сильно смазана (опять же, 
Моііол ВІиг). Поэтому в данном 
случае очень важно вести плавное 


слежение за объектом, позволяю- 
щее охотиться на птиц прямо в 
полете. 

Без фокусировки с близкого 
расстояния (режим "макро") 
съемка насекомых, миниатюрных 
видов птиц невозможна. Основ- 
ная проблема состоит в том, что 
подобные условия фотографиро- 
вания вынуждают очень сильно 
прикрывать диафрагму в целях 
увеличения глубиньі резко изо- 


бражаемого пространства. При 
этом значительно уменьшается 
световой поток, попадающий на 
сенсор, что затрудняет задачу по- 
лучения снимков, лишенных зер- 
нистости. 

Если не учитывать "фактор ди- 
афрагмы”, присутствующий во 
время макросъемки, то фотоохо- 
та на животных - это в большей 
степени творческий процесс. На- 
стройки фотокамеры играют 


лишь вспомогательную роль, на 
первый план выходит умение фо- 
тографа выбрать нужный ракурс 
и вовремя нажать на кнопку спус- 
ка затвора камеры. 

Дрессировка 

фотографий 

Обработка фотографий жи- 
вотных весьма специфична. На 
первый взгляд кажется, что мы 
имеем дело с аналогами портре- 



Таблица 1 , Преимущества и недостатки популярных типов фотокамер при съемке животных 
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1 ' 

І Компактная цифровая камера с диапазоном эквива- 
; ленткык фокусных расстаякий 35-420 мм (12-кратное 

і увеличение) 

1 

Зеркальная камера с телеобъеісгивом (в среднем 
от 1 00 до 300 мм) 

1 

І 

: Преимущества 

Низкая цена, небольшой вес, высокая кратность 
лриближення. Чаще всего в "ультразушх" есть ре- 
жим "макроГ I 

, , _ _ . . . . * 

Высокое качество снимков, высокая скорость фоку- | 
1 сировки, широкие возможности управления глуби- 
ной резкости. 

Недостатки 

( 1 

і Низкое качество снимков на высоких значениях 130, 1 
: слабые возможности управления глубиной на боль- 
і ших фокусных расстояниях, крайне медленная фо- 
кусировка. 

Высокая цена качественной оптики, большие габари- | 
ты и вес. I 

1 І 

I 



Таблица 2. Преимущества и недостатки популярных типов фотокамер при съемке насекомых 
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Компактная цифровая камера с режимом “макро” | 

Зеркальная камера с макровбъективом | 

Преимущества 

Низкая цена, компактность, небольшой вес, большая | 
глубина резкости при малых значениях диафрагмы 
во бремя макросъемки. 

1 Реальная картинка проецируется на сенсор в масшта- > 

1 бе 1:1. Высокая скорость фокусировки. ! 

I ' 

* і 

Недостжки 

Мелкий масштаб, низкая скорость фокусировки. ! 

1 

1 

I Необходимость установки высоких значений диафраг- } 
I мы для обеспечения большой глубиньі резкости. г 



Таблица 3. Типы недорогих, доступных фильтров 
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1 Ргоіесі 1 

I Цель I 

I применения 

1 ^ 

1 1 

: 1 

I; ( 

1 Защита ОТ ультрафиолета- 
1 8ЫХ лучей, повышение кон- : 
і трастностѵі снимков. 

Защита от ультрафиолето- 
вых лучей, небольшая 
1 корректировка синего тона 

1 теней. І 

1 

1 

і 

і 

Г 

I Позволяет снимать живот- 

: ных при очень ярком сол- 
нечном свете без уменьше- 
ния относительного отвер- 
стия диафрагмы. 1 

1 Водоопалкивающие свой- і 
1 ства, защита от физических 

і повреждений. | 

\ 

1 

■і 

1 

1 

1 
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Управление экспозицией с помощью кривь/х в Ас/оЬе Р/іоІозЬор 

баланса белого с помощью авто- 


тов. Действительно, при съемке 
животных используются боль- 
шие фокусные расстояния, 
сильно размывается фон, а на 
первый план выходит образ мо- 
дели. Но между тем обработка 
снимков преследует совершенно 
иные цели. 

В отличие от портретов, в на- 
шем случае требуется обеспече- 
ние максимальной резкости во 
время обработки снимков, Если 
шерстка вашей любимой кошеч- 
ки потеряет свою текстуру, фо- 
тография сразу лишится своего 
очарования. 

Поэтому стоит упомянуть об 
одной уже ставшей банальной 
истине: старайтесь снимать в 
ВАѴѴ. !/1 дело даже не в гибкости 
управления и других преимуще- 
ствах формата. Производители 
практически всех компактных 
камер используют довольно 
мощные алгоритмы подавления 
шумов во время внутренней об- 
работки ііРЕѲ. В результате даже 
при съемке с использованием 
чувствитолыіости 150 200 до- 
вольно часто можно наблюдать 
плачевную картину. Шумов нет. 
контурная резкость присутству- 
ет, но мелкие детали бесследно 
исчезают. 

Поставив перед собой основ- 
ную цель - сохранение макси- 
мальной деіализации - можно 
приступать к обработке фотогра- 
фий на компьютере. 

ВАѴѴ-конвертер 

В Предыдущей статье я сове- 
товал пользоваться конвертером 
ВіЬЫе Рго, так как он позволяет 
достигать неплохих результатов 
в пакетном режиме, без особого 
вмешательства со стороны 
пользователя. В нашем случае 
получается обратная ситуация. 
Мы имеем огромное количество 


снимков, из которьіх, дай Бог, 
лишь сотая часть заслуживает 
внимания, но именно эти фото- 
графии мы должны тщательно 
обработать. 

Лучше всего воспользоваться 
конвертером Саріиге Опе Рго, 
обладающим специфическими 
свойствами, которые нам будут 
полезны. 

Саріиге Опе Рго обеспечивает 
максимальную резкость и дета- 
лизацию при конвертировании. 

На форумах в интернете доволь- 
но много полемики по поводу то- 
го, как программа обрабатывает 
контуры объектов. В качестве 
примера можно рассмотреть об- 
работку усов кошки или собаки. 
Многие конвертеры, обладающие 
алгоритмами сглаживания конту- 
ров, могут так сгладить данный 
элемент, что он просто сольется с 
общим фоном. Саріиге Опе Рго, 
несмотря ни на что, проііисуеі 
четкие линии, принеся в жертву 
пластичность, мягкость картинки. 
По этой причине вы не потеряете 
ни одного перышка на птице, ни 
одного клока шерсти на живот- 
ном и в полной мере сможете на- 
сладиться видом волосатых лапок 
пауков и пчел. 

Саріиге Опе Рго в процессе 
обработки исходного материала 
ашомаіически удаляет цветовой 
шум, оставляя лишь монохром- 
ную зернистость. Нам именно это 
и нужно, ведь попытка полного 

уничтожения шума приведет к 
потере детализации, что в случае 
обработки снимков животных не- 
допустимо. 

Обработку снимка стоит на- 
чинать с корректировки экспо- 
зиции. Установите ползунок ЕС 
в такое положение, при котором 
на гистограмме из вкладки Сар- 
іиге не будет предупреждений о 
выходе за пределы динамичес- 


кого диапазона, С помощью 
корректировки кривой реально 
добиться оптимальной яркости 
снимка. Некоторые проблемы 
могут возникнуть во время об- 
работки снимков животных с 
черной шерстью. Для четкого 
отображения текстуры шерсти 
придется пожертвовать общей 
контрастностью снимка. Устано- 
вив правило распределения яр- 
кости в положение Ыпеаг гез- 
ропве, а затем с помощью кри- 
вой поднимите график у основа- 
ния, там, где происходит управ- 
ление тенями. Остальную часть 
графика постарайтесь, напротив, 
выпрямить, чтобы в бликах не 
появилось засвеченных участ- 
ков. Благодаря подобной обра- 
ботке темные участки изображе- 
ния получают высокую контра- 
стность, и, как следствие, черная 
шерсть начинает лосниться и 
сверкать. 

Далее стоит правильно уста- 
новить баланс белого. Снова 
приходится говорить о черных 
кошках. Традиционная установка 


матики или указания нейіраль- 
ной точки не всегда дает желае- 
мый результат. Черная текстура, 
будучи освещенной извне, очень 
легко съезжает в сторону того 
или иного тона, но если начи- 
нать выстраивать баланс белого, 
отталкиваясь от текущих иска- 
жений, то их нейтрализация 
приведет к нарушению общего 
баланса. В данном случае важно 
найіи компромисс. Саріиге Опе 
Рго содержит специальный ин- 
струмент корректировки баланса 
белою, основанный на управле- 
нии цветовьім кругом. Вы може- 
те немного сдвинуть баланс в 
направлении, противоположном 

цвету искажения черной тексту- 
ры. Мри этом практически не ма- 
ру шаеіся общая цвеювая каріи- 
на, но влияние искажения замет- 
но ослабевает. 

Во вкладке Еосив отключите 
механизм подавления шумов 
і\]оі8е зирргеззіоп. Регулятор по- 
давления цветовых шумов мож- 
но не трогать, так как конвертер 
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при любых настройках очень хо- 
рошо удаляет цветовой шум. Не 
стоит во время работы забивать 
голову тем, что не влияет на ко- 
нечный результат. 

Повышение резкости лучше 
производить с помощью метода 
Зіапбагб Іоок, который более 
агрессивно, чем ЗоИ; Іоок, обра- 
батывает информацию. Степень 
повышения резкости подбирает- 
ся по вкусу, а минимальный по- 
рог обработки данных стоит 
сделать нулевым. Даже неболь- 
шое повышение данного пара- 
метра резко снижает эффектив- 
ность обработки. 

После первичного редактиро- 
вания всех удачных кадров мож- 
но преобразовать ПАѴѴ в более 
удобные для просмотра и даль- 
нейшей обработки форматы ТІРР 
или ^РЕ^. 

Работа в РИоІозбор 

Если ЦФК снимает только в 
формате ^РЕ6, то все операции 
по обработке придется возложить 
на графический редактор. Когда 
упоминают о подобном продукте, 
то сразу вспоминается легендар- 
ный АбоЬе Рбоіозбор. В нем мы и 
будем обрабатывать фотографии 
зверюшек и насекомых, 

Как уже было сказано ранее, 
использование инструментов для 
подавления шумов строго проти- 
вопоказано. Однако цветовой 
шум можно побороть без како- 
го-либо ущерба для мелких де- 
талей. Для этого воспользуемся 
плагином Рбазе Оле Оетоігіге. 
Правила хорошего тона гласят: 
все операции над изображением 
должны производиться в от- 
дельном слое. Но плагин работа- 
ет только с задним планом! Для 
того чтобы иметь страховку, со- 
здайте копию слоя, но обработку 
все равно производите с самым 


нижним слоем. При этом регули- 
ровка прозрачности будет иметь 
обратный эффект. Стопроцентно 
прозрачный второй слой позво- 
лит полностью показать работу 
плагина. 

Настройки плагина позволяют 
настроить баланс между степе- 
нью точности обработки инфор- 
мации и скоростью. Стоит заме- 
тить, что даже при установке 
максимального качества обра- 
ботка изображения занимает все- 
го лишь несколько секунд. РИазе 
Опе Оешоігіге немного снижает 
насыщенность цветов на фото- 
графии, что, впрочем, практичес- 
ки не сказывается на восприятии 
общей картины. 

Управление яркостью на фо- 
тографиях животных с черной 
шерстью осуществляется также с 
помощью кривых. Вы поднимае- 
те график у самого основания, и 
шерстка начинает сверкать. 

Следующим этапом может 
стать настройка цветового балан- 
са снимка. Если вы использовали 
плагин РІіазе Опе Оетоігіге, то, 
скорее всего, изображению не 
будет хватать насыщенности цве- 
тов. АбоЬе РІ10І05І10Р позволяет 
управлять насыщенностью и цве- 
товым тоном с помощью специ- 
ального инструмента (СІгІ + II). 

Его истинная мощь скрывается в 
выборе оттенка для редактирова- 
ния. По умолчанию вы управляете 
всеми оттенками сразу. Однако 
вы можете подчеркнуть или. на- 
против, завуалировать отдельные 
детали с помощью управления 
конкретными оттенками. Кошка 
лежит на красном ковре. Яркий 
цвет сильно отвлекает и оттяги- 
вает внимание. 8ы можете пони- 
зить его насыщенность, выбрав 
данньій оттенок из списка для 
редактирования. Кроме того, 
никто не запрещает обработку 
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Повышение резкости с помощью плагина Сгізрітаде Рго 


отдельных фрагментов изобра- 
жения. У кошек очень выраз- 
ительные глаза. Подчеркните их. 
повысив насыщенность соответ- 
ствующего цвета. 

Так как вы работаете лишь с 
узким диапазоном цветов, то из- 
менение настроек фрагмента 
изображения не порождает ар- 
тефакты на границах выделения. 
С помощью ручного указания 
границ цветовой палитры в ниж- 
ней части рабочего окна инстру- 
мента, вы можете предельно 
точно подобрать тот диапазон, 
который затронет лишь редакти- 
руемый элемент и не повредит 
общую картину. 

Повышение резкости изобра- 
жения должно производиться с 
учетом способа просмотра ре- 
зультата, Если вы будете любо- 
ваться фотографией на монито- 
ре. то за основу стоит брать мак- 
симальную четкость изображения 
при 100%-м масштабе. Если же 
фотография будет распечатана на 
бумаге, то, конечно, многое зави- 
сит от размера отпечатка. Впро- 
чем, проводя некоторую аппрок- 
симацию, можно прийти к выво- 
ду, что при подготовке изображе- 
ний к печати стоит просто увели- 
чивать радиус применения филь- 
тров по отношению к просмотру 
на мониторе. 

Воспользуемся для повышения 
резкости плагином СгіврІ гладе Рго. 
Отличительной особенностью ал- 
горитма его работы является воз- 
можность выбора отдельных ка- 
налов для повышения резкости. 
Путем выбора тех каналов, кото- 
рые доминируют в текстуре шер- 
сти или перьев вашей модели, вы 
можете дополнительно акценти- 
ровать внимание потенциального 
зрителя на объекте съемки, в 
меньшей степени затрагивая эле- 
менты общего плана. 


Последний этап обработки 
фотографий обычно заключается 
в кадрировании, в окончательном 
выборе композиции. В отличие от 
классических портретных сним- 
ков, здесь нет каких-либо жест- 
ких правил. Мои личные предпо- 
чтения сводятся к довольно плот- 
ному кадрированию, к жесткому 
отсечению второстепенньіх эле- 
ментов. Важно помнить, что воз- 
можности современных цифро- 
вьіх фотокамер намного опере- 
жают требования к линейному 
разрешению для печати в попу- 
лярном формате 10x15. Даже 
если вы оставите малую часть ис- 
ходного кадра, это, скорее всего, 
никоим образом не скажется на 
качестве фотографии в семейном 
фотоальбоме. 

Зоопарк 

Лет десять тому назад, когда 
на рынке присутствовала лишь 
аналоговая фототехника, никто из 
любителей практически не снимал 
животных. Огромные затраты на 
пленку, низкая оперативность ка- 
мер - все это было несовместимо 
с требованиями, предъявляемыми 
к фотоохоте. 

Доступность ЦФК сделала свое 
дело - мы стали снимать все под- 
ряд без оглядки на количество 
потраченных кадров. Домашние 
питомцы, паучки и прочая жив- 
ность - все они стали завсегдата- 
ями наших фотоальбомов. 

И пусть не каждому из нас 
суждено работать в журнале 
Маііопаі Ѳеодгарбіс, но создать 
свой уникальный зоопарк на 
страницах альбома не составит 
особого труда. С чего начать? 
Взяв с собой фотокамеру, от- 
правляйтесь на охоту за шедев- 
рами! 

Юрий Меркулов 

тегкиІоѵ@то2і!Іа.ги 
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Об австралийском 
времени и "Корзине" 


Не включается 
Аиіотаііс ир(іа1е$ 

Не могу ВКЛЮЧИТЬ Аиіотаііс 
Йі ир(іаіез в Ѵ\/іп(іот ХР Зег- 
ѵісе Раск 2. Ни на "Панели управ- 
ления", ни на сайте ШЫошз Нр- 
(іаіе. Выдает ошибку 0x80070424. 
В списке сервисов вообще нет 
службы Аиіотаііс ІІрбаіез! Что 
делать? 

Попробуйте переустано- 
вить этот компонент систе- 
мы. Выполните такую команду: 

%Зу8ТегпНооТ%\5уз'1:ет32\ 
гипс11132 . ехе зеІираріЛп" 
з1іа11Ніпі'5ес1:іоп Оо'ГаиІІгІп- 
5-^аІІ 132 %Зузі:етВооТ%\ІНР\ 
АУ.ІМР. 


При запросе нажмите кнопку 
Вгоѵѵзе и укажите папку %3у$- 
1етПоо1:%\8егѵісеРаскРіІе5\і386 
либо аналогичную папку дистри- 
бутива ѴѴіпбош ХР ЗР2. Переза- 
грузите систему. 

Удаляй - создавая 

Е щ С удовольствием прочитал 
I в аРдгабе ЗрѳсІаІ вашу 
статью "Шібот Ое іихе". Дав- 
но хотел оптимизировать свои 
"форточки", а тут нате - практи- 
ческое руководство! Огромное 
спасибо за просветление темных 
и за помощь в нелегкой борьбе 
с творением дяди Билла! Мно- 
гое стало понятнее, да и дар у 
вас особый - объяснять слож- 


ные вещи понятным языком. 
Респект! Если это не отнимет у 
вас много времени, ответьте, 
пожалуйста, на мой вопрос. При 
удалении Меззепдег по ин- 
струкции все было гладко, но 
вот внести изменения в реестр 
не удалось. Просто не нашел 
ветвь НКЕУ_іОСАІ_МАСНІі!Е_\ 
30ЕТШВЕ\Ро1ісіез\Міс гозоГ1:\ 
Меззепдег\С11еп1:. Не подска- 
жете, что делать? 

Все очень просто: если в 
реестр надо внести какие-то 
параметры, но раздела, в кото- 
ром, собственно, и должны на- 
ходиться эти параметры, не су- 
ществует, то создайте его сами! 

1/І только-то! 





ѴѴіпсІоѵѵз по австралийскому времени 



В начале июля с ѴѴіпсІошз Орсіаіѳ скачался 
патч для ѴѴіпбоѵѵз ХР 5Р2, обозначенный как 
КВ913670, и СКОЛЬКО я ни пытался его установить, 
ничего не получается. РаііесІ - и все! Я и напрямую 
на сайт заходил, скачивал, и через автоапдейт про- 
бовал - никак! И никаких объяснений, непонятно, 
почему он не ставится. Пришлось мне в конце кон- 
цов просто запретить упоминание этого патча, а то 
система после каждой загрузки ПК предлагает его 
установить.,. Но с проблемой все же хочу разо- 
браться. Или его вообще не нужно скачивать? Вро- 
де как он к Австралии относится. Тогда почему его 
автоапдейт загружает? 



Данный патч вносит изменения в систему 
сообразно тому, как изменился учет вре- 
мени Б Австралии. Вдруі вас занесет в эту дале- 
кую жаркую страну? Тогда не попадете впросак с 
неверным переводом часов при смене часового 
пояса. Подробности - в статье зиррогітісгозоЛ. 
со т/кЬ/9 13670. Из нее же вы узнаете, что сам этот 
патч Б действительности служит лишь для уда- 
ления другого патча, КВ912475, который был 
выпущен раньше и также предназначен для вне- 
сения в систему даниь!Х о зимнем и летнем вре- 
мени 8 Австралии. Вот тут-то мь! и сталкиваемся 
с проблемой. Дело в том, что опытные пользо- 
ватели обычно не сохраняют на своих ПК ин- 
формацию, необходимую для деинсталляции 
хотфиксов. Ее удаляют, например, с помощью 
программы Ретоѵе НоГДх Васкир Рііез (шѵѵѵѵ. 
(іоидкпох.сот/хр/иШз/тсЗех.ІіТті). В результате но- 
вый патч не может убить старый, так как не на- 



ходит нужных для этого данных. Это первый из- 
вестный мне случай, когда использование 
Ретоѵе НоіДх Васкир РІІез приводит к таким по- 
следствиям. Но решение есть. Самое простое - 
зайти на страничку тѵ\л/,шг 59312 ,сот/агс 1 ііѵе 5 / 
2006/06/29/кЬ913670_іп$іаіиЛх, скачать 7]Р-архивс 
недостающими файлами и распаковать его в 
папку ѴѴіпсІоѵѵБ, чтобы там появилась директо- 
рия с именем $М1:ип[п5^аІіКВ912475$. После это- 
го КВ913670 установится нормально, и можно 
будет снова почистить диск с помощью Кетоѵе 
Но^Пх Васкир Рііез. Другой вариант - взять эту 
папку с другого ПК, на котором ее не удаляли. 
Либо попробуйте уничтожить в реестре все упо- 
минания о КВ912475, ПОТОМ скачать и устано- 
вить патч заново, а затем проинсталлировать 
КВ913670. 


Верните "Корзину"! 

Что делать, если нигде нет 
значка "Корзины" и папки 
Нѳсусівг тоже нет? Как восстано- 
вить "Корзину"? 




^ Все довольно просто. Спер- 
ва внесите в реестр такой 
параметр (или убедитесь в том, 
что он есть): 

НКЕУ_ЮСАІ_МАСНІМЕ\80ЕТѴМНЕ\ 
Місго2оГ1:\1'Дпбоі^'з\Си ггепУ- 
Ѵегзіоп\Ехр1огег\МуСотріі1:ег\ 
Ма[іпеЗрасе\{645ЕЕ040-5081" 
101В-9І-08-ООЛА002Р954Е}, 
@="Песус1е Віп". 

Таким образом вы создадите 
''Корзину" в "Моем компьютере". 
Если она не появится, перезагру- 
зите Ехріогег или ОС. Далее по- 
пробуйте удалить какой-нибудь 
файл на диске и через контекст- 
ное меню созданной вами папки 
очистить ' Корзину". Если отобра- 
жение скрытых файлов и папок 
включено, то вы увидите на дис- 
ке каталог Весусіег. 



, ^ ^ Какой видео редактор рабо- 
тает с ѴОВ-файлами напря- 
мую и, соответственно, прямо в 
них умеет изменения сохранять ? А 
то переводить материал в АѴ! и 
обратно замучился, да и качество 
теряется. 



ЕІа ваш вопрос ответили по- 


сетители нашего форума. 

(Да и на некоторые другие вопро- 
сы тоже, например о Роѵ'югРоіпІ:. 
Так что не забывайте о нем, там 
вам быстро окажут помощь!) По- 
пробуйте использовать программы 
от Зону - Ѵедаз и ОѴО АгсЫІесЕ О 
работе с Ѵедаз подробно было на- 
писано в ЕІРдгасІе ЗресіаІ. 

Месть недобитого вируса 


Слетела "винда". Г сузится, 


показывает приветствие, 
дальше - просто синий "Рабочий 
стол" без иконок и "Панели задач". 
Жму СігІ ч- АН ч- ОеІ, появляется 
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ТазкМападѳг. Пытаюсь запустить 
ехріогег.ехе - ошибка ("Файл не 
найден"). Сам файл существует 
лежит в папке Шпбот. Запускаю 
с путем “ та же фигня. Запускаю 
ЗІ^С, он проводит проверку и про- 
центе на пятнадцатом-двадцатом 
выдает: "Вставьте правильный 
диск с Шбошз ХР ЗР2". Что че- 
рез АІС 0 І 10 І вставляю, что дистри- 
бутив на болванку записываю - 
все едино. Через некоторое время 
требует диск, хотя он есть... 


Ш О пять ответ нашей кон- 

ференции, Советует АІехЗап: 
"Делаешь ИЕб-файл йеІІРЕОех- 
ріогеггед и запускаешь через 
ТазкМападег: 

НЕСЕ0ІТ4 

[-нкеу_еосае,масніпе\8ое™апе\ 

НісгозоТІ\1^іпсіоѵ^5 МДСиггепІ- 
ѴегзіопХІшаде Рііе ЕхесиТіоп 
0рТіопз\ехр1огег. ехе] 

Это неудачно убитый вирус..." 

А по поводу дистрибутива - за- 
гляните в раздел НКЕУ_ЮСАІ_ 
МАСНІМЕ\50 РТШВ Е\Місго 5 оТі\ 
!л1іпРо\л/5\СсггеліѴегзіогі\6е1ир 
и посмотрите значения парамет- 
ров ЗегѵісеРаскЗоигсеРаІіт и 
ЗоигсеРаіЕ: данные пути, по идее, 
должны вести к файлам Зегѵісе 
Раск и к файлам дистрибутива с 
интегрированным ЗР2. 

Базы 0и!1оок: 
ближе к телу 


А МОЖНО ЛИ базу Оиііоок 
Ехргезз хранить на сетевом 
диске? 


Е щ Нет, Оиііоок Ехргевз 6 рабо- 
ш тает только с локальным 
диском. Попытаться перенести ба- 
зу можно, но это чревато сообще- 
ниями об ошибках. Например, вы- 
лезет Ох800с013Ь, если вы попро- 
буйте отправить письмо. Так что 
все ОВХ-файлы храните на своем 
винчестере. 

Растеряха РошегРоіпІ 

Как сделать так, чтобы при 
іій перемещении презентации 
не терялся файл видео? При ко- 
пировании файла презентации в 
другую папку или на другой диск 
видео перестает проигрываться, 
РотгРоіпі не находит его. Я 
пробовал делать так, чтобы все в 
одной папке было, но без толку. 
Приходится по новой вставлять 
видео. 


Ш Попробуйте е настройках 
РоѵѵегРоілІ открыть диалог 
"Сервис" > "Параметры” > 'Об- 
щие" > "Использовать ссьшки на 



Напоминаем вам, что в конференции на нашем сайте - сопЕсот- 
риіегу.ги/сді-Ып/сопіегепсе/зіагі.а&р - живет зверек Чоті-модера- 


тор , который ответит на асе ваши самые сокровенные вопросы 
о системе. Рассчитывать на ответ также можно, отправив пись- 
мо на адрес ргоЫегті@ѵепеіо.ги. 

пожалуйста, учтите, что для техподдержки используется только 
этот почтовый ящик, но никак не ирдгасіе@ѵепеіо.ги. 


звуковые файлы более..." и при- 
своить этому параметру значение 
50 000. Должно сработать. 

Амнезия у Оиііоок 

1 ^ На рабочем компьютере, 
похоже, кто-то что-то по- 
твикал. . . ОиІІоок Ехргезз перестал 
распознавать имена контактов при 
их вводе в поле То. Раньше можно 
было просто вбить в него имя, 
правильный е-таіі программа 
подставляла сама, а теперь прихо- 
дится вписывать туда сразу е-таіІ, 
и распознавание по имени не дей- 
ствует. Адресная книга в порядке. 
Как бы это поправить? 

И Для начала проверьте, не 
отключена ли эта функция. 
Возможно, просто кто-то по не- 
знанию изменил соответствую- 
щий параметр в реестре. Введите 
е командной строке; 
гед абО НКСи\ЗоУтшге\Ро1і- 
сіез\Міс гозо 1 "т\'і^ц пс1о'//з\Си г- 


:^епі:Ѵег5Іоп\ІРепТі1:іе5 /V 
'Іоскесі ОошГ /Т ПЕС_0ШП0 
/Е /О о/. 

Отговорки 
ѴѴіпбоѵѵз Іірбаіе 

Ш Столкнулся С ГЛЮКОМ ]/\/ІП- 

б/ои/5 ирбаіе. ’Еггог питбег: 
0x80245003. І/Ѵіпбошз ІІрбаіе баз 
впсоипіегеб ап еггог апб саппоі 
бізріау ібе гѳдиезіѳб раде‘' - такое 
сообщение выдается при попытке 
обновить систему. 

И Откройте консоль СМО.ЕХЕ 
и выполните нижеприве- 
денные команды: 
пеі зТор ѵ\)'иаизегѵ, 
гпсііг /з /д %ѵ/іпсІіг%\5оТі:- 
'/^агесІізІгіРиі;іоп\'л'игесІіг, 
пет зТагТ \ѵиаизегѵ. 

Также в случае подобного сбоя и 
ошибки с кодом ОхсЗОООЗіА ре- 
комендуется удалить временные 
интернет-файлы и соокіез, очис- 
тить "Журнал". 


Синий экран. 

От файрволла 

На НОВОМ компьютере по- 
ЪбіМ чти сразу после установки 
\А/Іпбот ХР 8Р2 вылез такой си- 
ний экран: "5Т0Р 0x00000001 
ОРІѴЕЯ_ІВОі^НОТ_ТЕ53_ОП_ 
ЕОІІАГ. Причем с упоминанием 
файла НТТР.ЗУЗ. Что делать ? Мо- 
жет ли это быть связано с фай- 
рволлом? 

" : Да, похоже на ТО. Либо 
”.-^д смените файрволл, либо 
установите апдейт за номером 
КВ916595 (ѵмѵѵ.тісгозой.сот/ 
бо\л/пІоабз/сІеШі1з.а5рх?Еаті}у!б= 
39ВР8062-СА70-4Е85-В07В- 
5566599Е1926): он призван ре- 
шать такие проблемы. 

Убить и возродить 

Ш ? При загрузке УІ/Ыот ХР 
I выдается сообщение: ‘Тбе 
арріісаііоп от ОН С:Шіпбот\ 
зузіет32\тп8рооШѵ І5 по! а ѵаііб 
Шпбоьѵз ітаде. Ріеазе сбеск !біз 
адаіпз! уоиг іпзіаІІаНоп бІзкеПе". 

Что это значит? 

Поврежден этот файл - 
ѴѴіпзрооЕсІгѵ. Найдите его у 
себя на диске и удалите. Восста- 
новите его рабочую копию из ди- 
стрибутива ОС. т- 

Сергей Трошин 
5І;п\/[<^поуе@таіІ.ги 



Голубая интеграция 

Ш Достаточно давно появилась у меня мысль 
о том, что при наличии множества интер - 
фейсов и устройств для выполнения одной задачи 
? встает вопрос об удобстве их совместного и по - 
следовательного использования. Приведу при- 
■ мер: на ноутбуке есть встроенная аудиосистема, 
внешняя аудиокарта и ВІиеіооіН- гарнитура. Во 
время работы мне хочется слушать музыку через 
наушники, подключенные к встроенной аудиокар - 
[ те, а при необходимости разговаривать с помо- 
• щью гарнитуры через Зкуре. Изменять настройки 
I через СопігоІ Ра пеі неудобно. Есть ли какой -ни- 
! будь софт, который упрощает этот процесс или 
І доходчиво объясняет софтинам (ѴѴіпАтр, Зкуре и 
I прочим), с каким аудиоустройством работать? 



Другой пример: ноутбук подключается к ІАЫ ви- 
той парой в двух офисах, иногда дома. Настройки 
ТСР/ІР везде разные, причем в двух местах они 
прописываются вручную. Есть ли способ при по- 
мощи какого-либо менеджера профилей или дру- 
гого софта решить эту задачу? 

уд?! попались! Вы журнал -то наш, наверное, 

Б лучшем случэе листаете изредка? Угадал? 
Потому что если бы вы читали ЕІРдгасІе и УРдгабе 
5ресіаі регулярно, то подобные вопросы у вас не 
возникали бы. Наши постоянные читатели давно 
знают, что для решения первой задачи как нельзя 
лучше подходит Зузіет Тгау Аибіо Оѳѵісе 5ѵѵі1;сбег, 
она же Ьузіет Тгау Аибіо Оеѵісе Мападег (ІІрЗ.ш. 

!гееЬ$сі.огд/рибМт$і№і!іхр/аиб!О/8ТА08.ЕХЕ,Йр,сІід,ги/ 
рігЬДѵіпзіІе/ѵЛііхр/аиШо/ЗТАОБ.ЕХЕ). Это сидящая в треѳ 
переключалка аудиоустройств. Со второй же зада- 
чей справится программа Ыеі^еШап 
тап.сот), которая тоже располагается в трее и по- 
зволяет вам менять сетевые настройки двумя щелч- 
ками мыши. Кстати, обращаюсь ктем, у кого не так 
много аудиоустройав, а только штатная звуковая 
карта и ВІиеіооіН: обновите драйверы, новая версия 
от ѴѴібсоппт за номером 5.1.0.1700 уже поддержи- 
вает 5куре. Вы найдете ее по адресу іошт.дзтіюзііпд. 
сот/ѵЬЬЯогитсІІБр{аущІпр?і-237. 
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Про власть ІІРдгасІе 

и суперизобретение 



ВЛДстЬ НАД тнн 

<?АКТИЧЕО^ НГ0Г?^АНИѴГННА 




Здравствуй, Журнал! Обра- 
щаюсь не к кому-то кон- 
кретно, а именно ко всему кол- 
лективу и даже в какой-то степе- 
ни к сообществу журнала, вклю- 
чающему в себя не только авто- 
ров, редакторов, тестеров, ху- 
дожников, с()отографов(никото не 
забыл?), но и читателей. Вы мно- 
го говорите о том, что читатели 
влияют на то что вы пишете и да- 
же пытаетесь ссрормировать бо- 
лев оперативную и эфсрективную 
обратную связь, но со стороны 
читателей хочу отметить, что и вы 
оказываете влияние на аудито- 
рию, Я говорю не только об обра- 
зовательном влиянии, но и о вли- 
янии на мировоззрение читате- 
лей. Мировоззрение конечно по 
большей части айтишное, но, 
кстати, и не только: вы ведь не 
забыли, что Журнал уже стал 
культом, хотите вы этого или нет. 
То есть если говорить об успехе 
Журнала, как печатного издания, 
то успех состоялся. Но сейчас я 
не об этом. Сейчас я заговорю о 
том как Журнал может повли- 
ять (и влияет) на ІТ индустрию. 
Российский рынок высоких тех- 
нологий конечно далеко не са- 
мый большой, но изменения про- 
исходящие на нем не могут не 
учитываться производителями, а 
значит производители будут де- 
лать то, что рынок этот потребля- 
ет более активно и охотно. Это 
логика рыночных отношений: на 
Чукотке легче толкнуть теплое 
одеяло, чем кондиционер. И тут 
уже начинают работать те самые 
пресловутые маркетологи: новое 
одеяло на 5% более шерстяное, а 
кондиционер в чуме- это очень 
продвинуто, красиво и модно. 
Меня расстраивает созерцатель- 
ная позиция Рима. При всем мо- 
ем уважении к мнению и таланту 


этого, по всей видимости замеча- 
тельного человека, поругаю его за 
пассивность. Нельзя доводить 
Журнал до состояния зеркала со- 
бытий: вышла новая железка, 
ждем новую программу, фирма А 
продалась фирме Б, новую же- 
лезку погоняли, оказалась ниче- 
го... Индустрия катится в глубо- 
кую... э-э-э, катится в общем. 
Компьютер превращается в быто- 
вой прибор с неизвестной начин- 
кой, некоторый производитель 
изменил номенклатуру своих 
процессоров до состояния пол- 
ного непонимания, другой под 
шумок протолкнул 64 битные 
камни в народ раньше, чем все 
поняли для чего это надо, почти 
исчезли ЭЛТ мониторы(хотя и по 
сей день качество изображения у 
них лучше, чем у ЖК). Разве 
можно просто наблюдать, как 
примитивизируется компьютер и 
превращается в очередной при- 
бор для домохозяйки вроде теле- 
визора? Вас читают десятки ты- 
сяч людей. И именно эти тысячи 
людей покупают !Т продукцию. 

Не только для себя, но и для де- 
сятков своих знакомых. Для сотен 
тысяч людей в России компьютер 
(монитор, колонки, крутую мышь) 
подобрал Журнал ІІРбЯЛОЕ. Как 
вы напишете, так и будет. Обра- 
зованный вами человек не побе- 
жит покупать новый камень толь- 
ко из-за того, что у него цифра в 
названии больше и не купит ко- 
лонки только из-за деревянного 
корпуса. Если вы хотите чтобы 
индустрия развивалась и сохра- 
нилась концепция РС(я имею в 
виду истинную открытость архи- 
тектуры), не смотрите на процесс 
со стороны. Участвуйте в нем. 
Больше эмоций и объективных 
доводов и люди вам поверят. И 
пойдут на компьютерный рынок. 
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Конвертация рукописей 

Письма приводятся в том виде, в котором мы 
их получили на наш главный ящик, - то есть без 
исправлений орфографических, стилистических 
и пунктуационных ошибок. Символы цензуры: 
@#$% заменяйзт ненормативную лексику, <...> - 
купюры, *** - прочие замены. 

Ваш е-таі] не указывается на страницах журна- 
ла, но если вы желаете, чтобы он был опубли- 
кован, ~ сообщайте об этом в письме. Авторам 


всех опубликованных писем вручаются призы - 
МРЗ флэш плейеры бетЫгсІ КоІіЬгі 121 (128 МЬ) 

от группы компаний СетЬігсІ (шѵѵ.детЬігсІ.ги), 
специализирующейся на производстве и дистри- 
бьюции компьютерных аксессуаров и перифе- 
рии, а также электронных компонентов и ком- 
плектующих. 

Звоните, приезжайте. С уважением, всегда ваш, 
почтовый ящик ир0гасІе@ѵепе1о,ги. 


Вот цепь которую я видел неодно- 
кратно: Журнал описал железку А, 
неделю ее нет на прилавкахСсе- 
годня уже спрашивали, но нету"), в 
начале следующей недели она уже 
везде. Вы же не пишете просто: 
“это хорошо, а это плохо", всегда 
следует "потому что". И мы вам 
верим. Не отдавайте нас маркето- 
логам. Вы в ответе за тех кого 
приручили. 

Костенко Дмитрий 

Здравствуйте, Дмитрий. 

Вспомнилась мне по этому 
поводу распространенная мета- 
фора: дескать, СМИ - это четвер- 
тая власть. С чем, конечно, можно 
поспорить. Безусловно, массмедиа 
обладают возможностью форми- 
ровать не только мнение, но и - в 
отдельных, особо запущенных 
случаях - мировоззрение людей 
(смайл). Влиятельность определя- 
ется доступностью и распростра- 
ненностью источника информа- 
ции, а также степенью доверия 
реципиента к оному. Плюс спосо- 
бом подачи этой самой информа- 
ции. Как я себе думаю. 

Проецируем все вышесказанное 
на наше издание. Бесспорно, нам 
чрезвычайно приятно, что (вни- 
мание, цитата) "для сотен тысяч 


людей Б России компьютер (мо- 
нитор, колонки, крутую мышь) 
подобрал Журнал ІІРдгасІе. Как 
вы напишете, так и будеГ. Но мы 
все-таки больше рассчитываем 
на людей, способных анализиро- 
вать потоки данных и мыслить 
самостоятельно (это, по-моему, 
как раз можно назвать айтишным 
образом мышления (смайл)). 
Вернее, даже, наверное, "рассчи- 
ть[ваем" - немного не то слово. 
Пытаемся апеллировать к голов- 
ному мозгу читателей (смайл). 
Вот, к примеру, эдиториалы "со- 
зерцательного и пассивного" 
Вето. Собственноглазно видела, 
какой резонанс они вьізывают. 
Кто-то согласен, кто-то не согла- 
сен - позиции разные, но основ- 


ная цель достигается: люди начи- 
нают задумываться о вещах, о 
которых он пишет. Главное слово 
здесь - "задумываться". 
Предлагаю вам воспринимать 
ІІРдгасІе как средство информа- 
ции и пищу для размышлений, а 
не как прямое и безоговорочное 
руководство к действию. (Хотя 
времена меняются, и, может 
быть, когда-нибудь он в это са- 
мое руководство и превратится. 
Возможно, даже внезапно. - 
Прим, Вето.) 

Б общем, декартова формула оп- 
ределения человека, на мой 
взгляд, по-прежнему актуальна. 
Содііо егдо зит. Мыслю, следова- 
тельно, существую. Овощей и без 
нас в России хватает. 


Р. 5. А от маркетологов мы вас, к 
сожалению, спасти пока не смо- 
жем; отпугивающие свистки кон- 
чились (смайл). Но мы уже зака- 
зали новую партию! 

Здравствуйте, ирдгасіе. 

Я читаю (очень выборочно) 
ваш журнал по семейным обстоя- 
тельствам - покупает его моя 
сильная половина. В отличие от 
него и доброй половины(смайл) 
ваших читателей миѳу вас нра- 
вится далеко не все. Но это дело 
(и проблемы) моего вкуса! 

Честно говоря, побудило вам 
написать одно из последних 
ЗМЗ-голосований, а именно 
"Статьи какого автора журнала 
аРдгабе вам нравятся больше 
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всего?'' Понятно, конечно, что 
все эти голосования - лишь по- 
пытка провести маркетинговые 
исследования. Но, уважаемые, 
если уж вы пользуетесь методи- 
ками “вржеских" вам идеологий 
(в вашем журнале маркетологов 
не пинает только ленивый), так 
делайте это корректно!!! 

О чем думал человек, составляв- 
ший вопрос про авторов мне не 
понятно - но вы получили ре- 
зультат, которым совершенно не 
сможете воспользоваться, разве 
что действительно повысить со- 
трудникам зарплату! Почему? Ну 
как можно сравнить есШогіаІ, тес- 
ты "железа] обзоры софта и т.п. 
Это типа "выберите что лучше: ба- 
нан, мотоцикл или память 00Н2 
фирмы ***'\ 

Почему нельзя было провести 
голосования по темам (железо, 
софт, новости, ликбез, техпод- 
держка и, не смейтесь, ответы на 
письма читателей - привет Янки- 
ной - и т.п. - продолжите са- 
ми) ??? Так вы хотя бы получили 
(пусть не репрезентативные, но!) 
предпочтения вашей читатель- 
ской аудитории, если уж для вас 
это так важно. А сравнивать опу- 
сы (в хорошем смысле) Пето с 
остальными статьями вообще 


неправильно - у него и тема 
свободная, и цели иные, чем у 
остальных авторов! Он, так ска- 
зать, - вне конкурса. 

Успехов вам, уважаемые, и поже- 
ланий ТАК больше не лажаться! 

С уважением, е-безідп 

Добрым день, е-йееідп. 

Да уж, у нас, вон, даже чи- 
татели маркетологов пинают, это 
вы правы, 

ІМНО, любимый автор и любимая 
рубрика “ это несколько разные 
вещи. Я понимаю, что вы имели в 
виду сравнение не рубрик как та- 
ковых, а текстов внутри опреде- 
ленной рубрики. В целом мысль 
здравая, и мы над ней обязатель- 
но подумаем. Но нам, ко всему 
прочему, еще и общая статистика 
важна. Должны же мы знать, чей 
слог услаждает взор и слух, а ко- 
му, напротив, стило в руки ни под 
каким предлогом не давать! Чтоб, 
опять же, публике хорошо бьіло. 
Вот сведения разными способами 
и собираем. 

Привет и вам отЯнкиной, кстати. 

Здравствуй коллектив лю- 
бимого журнала! Хвалить 
вас не буду-сами все знаете. А вот 
спасибо пожалуй скажу: помогли 
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и компьютер собрать и фотик вы- 
брать- всем очень доволен. Да и 
вообще множество полезной ин- 
формации каждую неделю не да- 
ет засохнуть мозгу... Давно хотел 
написать, но вот только собрался. 
И вот по какому поводу. Вычитал 
у вас о том, что сотрудники ком- 
пании ІВМ как только им взбредет 
в голову здравая мысля по опти- 
мизации чего либо или там по по- 
воду нового суперизобретения бе- 
гут к своему начальству, выкла- 
дывают свои мысли в более-ме- 
нее внятной форме и получают за 
это денежное вознаграждение, 
уважение и полное моральное 
удовлетворение. А как поступать 
надо у нас в приступах внезапного 
осинения? С кем делиться? Вот 
меня недавно посетила на мой 
взгляд очень неплохая мысль(на 
мой взгляд): а что если совмес- 
тить экран для проектора с эзэ... 
как-то это называется правильно, 
короче шторами. Ведь основные 
проблемы при использовании 
проектора в домашних условиях- 
это соленечный свет и проблема 
поиска свободной стены куда 
можно повесить экран без ущерба 
для полочек и художественных 
шедевров в рамочках. Когда идет 
фильм-окно не нужно, мешает, 


когда фильм не идет-поднимаем 
экран и любуемся птичками. По 
моему очень удобно. Исполне- 
ние? думаю в этом нет особых 
сложностей-тлавное задаться це- 
лью: по периметру рама, устраня- 
ющая щели и задняя свѳтонепро- 
пускающая поверхность экрана. 
Далее можно додумать взявшись 
за дело... 

И вот куда мне теперь деть мое 
суперизобретение ? ( смайл) <....> 
Надеюсь на понимание и жду све- 
жего номера. Жму руку. 

Корчагин Павел 

Ой, да и на здоровье, Павел 

(смайл). 

Вот л думаю, где у вас опечатка в 
слове ’'осинение"-.. Если приступы 
внезапного посинения, значит, у 
вас с суставами что-то или возду- 
ха не хватает. То есть однозначно 
к доктору. А если приступы осене- 
ния, то вы обратились по адресу, 
нам пишите, мы патентовать бу- 
дем, а потом производственникам 
продавать. Так что, Павел, ждем от 
вас еще более смелых идей и но- 
ваторских решений. 

А вообще - тема. Просто, удобно 
и практично. Молодец. 

Лала Лалалаева 
уапкее@ѵепе^о.ги 
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